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G.SANTA 
GEMINI 
LAZARUS 
221 
REVSPCE 
TIC-TAC 
WHOPPER 
W. COUNT 
BEEP 
NEWPAGE 
2242 
UNDERL 
WALLS 
1-DATA 
MDSP 
ZIEN 
VERWIJD 
RECORD 
LAYOUT 
INIT 
HMENU 
FILE 
EXIT 
DISKBAS 
CREATE 
CHANGE 
BEWERK 
ADD 


008000 
002900 
002900 
002900 
002900 
002900 
002900 
002900 
008200 
008200 
002900 
002900 
002900 
002200 


002900. 


008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 
008200 


008000 
OOCE86 
O0czB2 
00C2B2 
00c2B2 
00C2B2 
00C2B2 
00czB2 
00C2B2 
0oc2B2 
00C2B2 
00C2B2 
00C2B2 
002200 


„0oc2B2 


OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFAF 
OOAFPAF 
OOAFAF 
OOAFAF 


001800 
000778 
O00ODF 
0002F5 
0000F1 
0001A1 
000OFA 
0002CD 
00009E 
000174 
O0OO3DA 
00015C 
000868 
003632 
004883 
00064B 
0009DB 
00088A 
0OOFB7 
000608 
00016A 
oooar8 
000547 
0002ee 
000E62 
0009CB 
0003cF 
GOOD87 


O2A 
022 
021 
G1E 
o1D 
O1B 
O1A 
017 
016 
014 
010 
00E 
002 
04B 
002 
067 
05D 
054 
044 
o3D 
O3B 
036 
030 
o2D 
OLE 
014 
010 
002 
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DATASHEETS ARCHIEF 


In het datasheets archief zijn onder andere de volgende datasheets 





aanwezig: 
datasheet blz Kosten 
MCM2114 5 @.75 
TMS2516 5 8.75 
MCM25 32 6 8.90 
uPD2716 8 8.90 
2732 4 e.68 
uPD2732A 4 8.68 
uPD2764 4 8.68 
27C64 5 8.75 
27C128 5 8.75 
MCM41 16A 8 1.28 
MSM5832 4 8.68 
HMS 1 i6LP 7 1.95 
MB8416 5 8.75 
uPD446 6 8.90 
HM6264LP 5 8.75 
TC5565P 5 8.75 
SY65e2 18 1.58 
SY6528 4 8.6g 
R6522 18 1.58 
SY6522 24 3.60 
SY6530 18 1.58 
SY6532 8 1.20 
R8545-1 18 1.58 
MC6847 12 1.88 
EF6821 8 a.se 
AM7910 1 8.15 
MP8255 Lt 1.65 
8255A 21 3.15 
8271 26 4.28 
EF9345 28 3.88 


De portokosten bedragen: 


bladzijden 


1 
7 
13 
41 
76 


De datasheets zijn 


te 


8 
12 
48 
75 


bestellen 


omschrijving 
Ik %* 4 stat. RAM 


2k # 8 EPROM 
4k « 8 EPROM 
2k # 8 EPROM 
4k « B EPROM 
4k « 8 EPROM 
8k * 8 EPROM 
8k «* 8 CMOB EPROM 


I6k « 8 CMOS EPROM 
I6k «* 1 dyn. RAM 
real time clock 


Z2k #* 8 CMOS RAM 
2k « 8 CMOS RAM 
2k « 8 CMOS RAM 
Bk %* 85 CMOS RAM 
8k #* B CMOS RAM 
microprocessor 
PIA 

VIA 

VIA 

PIA + RAM + ROM 
PIA + RAM 
CRT-controlier 
VDG 

PIA 

FSK modem chip 
PPI 

PPI 

FDC 


CRT-controller 


gortokosten 


ane 
a 
® 


door het totaal verschuldigde 


bedrag over te maken op girorekening 3643518 t.n.v. G. Akkermans 
te Huizen, onder vermelding van de gewenste datasheets. 
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Hier dan het eerste nummer van de zesde jaargang van ATOM 
NIEUWS. De redactie wenst u nog een voorspoedig en aangenaam 
1987. Wat onze computer betreft spreken wij de wens uit dat 
deze ons nog vele leerzame en vooral genoeglijke uren mag 
doen beleven. Wellicht zal het verschijnen van ATOM NIEUWS u 
de afgelopen tijd te lang hebben geduurd. We zijn het 
volkomen met u eens. Echter een redactie is afhankelijk van 
de leden die het blad lezen en daarom artikelen inzenden. En 
daar schortte het de laatste tíjd nogal aan. Vandaar! 

Dus als u nog iets hebt liggen, al ís het in uw ogen nog zo 
bejaard, schroom niet het naar de redactie te zenden. 
Natuurlijk wilt u nieuwe software ontvangen, denkt u daarom 
wel aan het retour zenden van de regioschijven? 


De redactie 
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Op een van onze clubmiddagen werd de vraag gesteld of het mogelijk is 

om gestruktureerd te erogrammeren, 

Een aantal programma's die tegenwoordig in onze club de rande doen, 
Linken uit van struktuur door toepassing van de P-CHARM 

mogelijkheden, 

(Zie by, het prooramma dat de vele sorteer-methode's demonstreerd,) 


Als je zelf een programma gaat schrijven, zo uit het hoofd, door het 
elijk in te toetsen of door het BASIC prooramma op te schrijven lukt 
net in eerste instantie wel om enige struktuur aan te brengen, maar 
later blijkt: je hebt iets vergeten en dan komt het: je zet ergens een 
aamvulling tussen net behulp van "IF …… THEN GOTO .…." o.i,d,, an de 
struktuur is weer ver te zoeken, en het programma is vervallen tot een 
z‚g.n. ‘spaghetti praaramma', 

hit zal iedersen wel bekend voorkomen, denk ik, ík zelf doe het ook op 
deze wijze, deze methode spaart papier en zoals je zelf denkt 

gok tijd 77? integendeel 1}! 











e ATOM hebben zitten. hebben een stuk 


ji, die de 'P-CHARME' in d 
ureerd te pragftammeren op basis zoals bv 


Hij 
gereedschap om oestr 
PASCAL wordt gebruikt 




















het de F-CHARME hebben we de volgende gestruktureerde loop's tot onze 
beschikking : 

De FOR — NEXT lacp 

De tan) = UNTIL Loop en 

De WHILE = WEND loop 
Hiermee iz het in principe mogelijk om eik programma oestruktureerd te 
programmer 
Een ‘loop! is een zamen-stel van een begin en zen eind statement, 
waarbinnen een aantal malen de zelfde opdrachten worden doorlopen. Een 
‘loor! zoiets als een lus, dus de oedrachten liggen in een 
lus. en ze gaat een aanta! malen rond, 
Wat wordt hier nu bedoeld met ‘gestrukturserd’: in principe een 
Progran zander het statement 'GOTC', en als we dan cok noa het 
stateme 'GOSUE' mi gebruiken, kunnen we een programma maken zonder 
afhanke k te zijn van regelnummers, 
De GOTO nnen we omzeilen door gebruik te maken van de: 


tad 
5 


THEN 


2 en of FUNCTIES op de plaats van 


het gebruik van PROCEDURES en of 





: Á de GOTO niet eens, } 

ar daa DM unnen we er soms gebrijik van maken, 
zis de serons ter zstaarheid niet groter is dan b.v, 
5 erogrammaregels, 


Maar koe komen we nj tet een ges 
Om te beginnen maken we b.v, & 
ontwikkelings methoden, 
methoden wordt gebruik gemsskt van een aantal 
Freiieken om het orcars in tekening te brengen, ledereen 





truktureerd programma 7, 
gebruik van reeds beproefde proeramma 
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kent het gebruik van de schema techniek: FlOW-diagram (stroom 
diagram), 
Hieronder staat een voorbeeld: 


Tek, 1 





Alleen leidt deze schema techniek wel weer tot het gebruik van 


’ IF …… THEN GOTO ,, ’ om een loop te maken (zie het wiebertje). 
Deze methode ie wel geschikt voor machinetaal programmeurs. die hun 
hersengewrocht in het laatste stadium omzetten naar een 


source-programma, omdat in machinetaal de loop's zelf moeten worden 
gemaakt, daar ze niet aanwezig zijn. 


De instructies zoals b.v. BEG BNE BMI zijn de 'wiebertie’ instructies, 
De FLOW is zoals al gezead, ongeschikt om gestruktureerd te 
programmeren. Om dit wel te kunnen, is er een ander schema techniek 
ontwikkeld, NL, het 'Proaramma Struktuur Disgram', afgekort tot : PSD, 


Hieronder staat een onzin voorbeeld, hoe een psd er uitziet 


T, el 
2E Test 




















nes Ab Ja 


Druk AF Druk AF 
Vonsetijk 














‘ gelijk’ 
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Hier zijn de 3 basis strukturen verwerkt die in de PSD's worden 
gebruikt: ML, 

De zlgemene opdracht of opdrachten (procedures of subroutines), 

Deze wordt getekend als : 


Tek. 3 
Venwauk | 


met hierin de opdracht of opdrachten (kan ook de naam zijn van &en 








procedure of subroutine, de naam staat dan tussen * ” geschreven): 
b.v. in de rechthoek staat geschreven Ai=5 , dit lezen we dan als 1 

À wordt 5 Dit worden toekenninasopdrachten genoemd, de waarde 5 
wordt toegekend aan de variable 'A', en de codering ‘sz’ is een 


vervlichte notatie van ‘wordt! (in BASIC moeten we 'A=3' schrijven.) 














De besli na's opdracht wordt getekend als: 
Tek, 4 
met hierin sen (of 
Voorwaande of voorwaarde): e‚v. 2 
antwoorden: 'JA (waar)' en 'NEE 
ionwaar)', De vraag (voorwaarde) 
Ouaan wordt gelezen als sis A gelijk aan 


5 , met als antwoord: JA dan gaat 
get programma de Jô-tak in, en als 
het antwoord NEE is gaat het 
programma de HEE-tak in. 


veewenk 2 





Stel dat in de voorgaande figuur de voorwaarde is | A=5 , dan geldt : 


DI 
[4] 


Als À dan wordt 'VERWERK1' uit gevoerd, en 
Als A{35 dan wordt 'VERUERK2' uit gevoerd. 


Als derde hebben we dan nog de ‘'herhalingzsopdracht! (de LODP.), 
Deze wordt geteken als: 


Tek, 5 








Mar | [ venweuk 


Veewenk | Loop setup 








woor de herhalinascodracht zijn 2 verschillende tekeningen gegeven : 
een met de winkelhaak bovenlangs, en 
ean met de winkelhaak onderlangs. 





De opdrachten die binnen de winkelhaak liggen, worden een bepaald 
aantal malen herhaald, 
ste aantal herhalingen word in de winkelhaak aensteerd, bv. 
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Zoals al is gezegd hebben we ny in BASIC 3 verschillende loop's tot 
onze beschikking : 


De FOR - NEXT laar 
De DO = UNTIL loop en 
De WHILE — VEND loog 


Hoe koppelen we deze ru aan de PED teken wijze ?, 

Ik heb het hieronder weergegeven samen met het FLO en BASIC 
equivalent, zodat wu het verschil in leesbaarheid en tekenwijze kunt 
zien, tevens kunt u de BâSIC vertaling er van zien. 


PSO's zijn simpeler te lezen ivm, loop's, doordat de struktuur veel 
duidelijker uitkomt, 


Tek, 6 


Âls eerste de 'FOR/NEXT' loop struktuur: 


Voor aanbalt= | TJ. JO FOR A=l TO [O 
REM 

vanbalz= REM veeweuak 
aautal +1 REN 








MEXT 4 
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Als tweede de 'DO/UNTIL' loop struktuur: 


DoftunTil 
aantal rz 
Toraal: <= O 
Toraal:= ToTsal + 
(aantal #3) 











Ì 
o 
T=T+(44#3) 


A= A+t| 
uvTik T>/00 


Od» 
On u 















aanbal 
oamnbael +1 


TOTDAT _ ToTaal >/00 











Alz derde de 'WHILE/WEND' loop struktuur: 





WHILE ÁwErD 























aanbael 1 | A= | 
Tobaal tro T= 0 
zolave Totaal <= loo Hie Ta<=-l00 
bokaal + T 
zl T+A #3) 
a (aantal. #3) 
aankalt= N AzAA! 
antal + f 

aantalti 2e WEND 











leiding, In 
jaar toege: 








telad gaan we verder, 





Martie Krukkelard, 
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RUR ARTIKEL JR. MH. PAG. SOORT 

1 Z GETALLEN AFTREKKEN 24 79 _ ADMINISTRATIE 

2 FINANCIEEL SYSTEEN 4 7 81 ADMINISTRATIE 

El kas X 7 45 _ ADMINISTRATIE 

4 KASBOEK 3 é 19 _ ADMINISTRATIE 

5 KASBOEK (AANVULLING? 2 7 é& ADMINISTRATIE 

£ LENINGEN 2 4 S1 _ ADHINISTRATIE 

7 VOORKAAD BEHEER A 6 Sé ADMINISTRATIE 

s HBXXX 5 & 106 ALGEMEEN 

2 1-2MHI, Lt 

10 _ s5c62 25 17 

11 A/B CONVERTER KANTEKENINGEN 4 5 55 ALGEMEEN 

12 A/D D/A CONVERTER 2 2 52 ALGEMEEN 

EN ARD & 8 ZP ALGEMEEN 
ACORN MIES 2 2 5 ALGEMEEN 
AD CONVERTER 2 1 AF ALGEMEEN 
ADC/DAC 2 SS 30 ALGEMEEN 
ADRESSERI ING 2 1 27 ALGEMEEN 
ADYIES VOOR AUTEURS 21 53 ALGEKEEN 
AKALOCE DIGITAAL CONVERSIE 28 2E ALGEMEEN 
ARCHICFDANDJE A EN? TOELICHTING EE GEMEEN 
ARTIFICIAL, HITELLIGFKCE EE 
ASSEMDLER IK REN 24 
ass ent 5 2 dr 
AIM 1.8 AUTOSYHC st À 
AECH BAK ALDE 24 ALCEKTEN 
STOM DESLE 2e 
ara HOROSCOOP st ALGERCEN 
ATOM LITERATUUR - 22 ALGEMEEN 
ATOM LITERATUUR 42 ALGEMEEN 
ATOM MEETS AQUARIUS 42 ALGEHEEN 

31 ATOM OP ZEI, 15 ALGEMEEN 

2 ATOM VERSUS ELECTRON st ALGEMEEN 

33 ATOM'S LOWEAT COST HODEH 4 ALGEMEEN 

34 AUTOMATISCHE VUURKHOP ss ALGEMEEN 

25 BANDJES ARCHIEF 24 ALGEMEEN 

35 BANDJES ARCHIEF 28 ALGEMEEN 

27 BASIC INTERPRETER UITBREIDING ir Al GEMEEN 

38 _ BASIC-TABEL st ALGEMEEN 

39 HASICODE 24 GB ALGEMEEN 

- so _ BASICODE II + BBC 5 2 17 ALGEMEEN 

41 BENCHRARKING 23 2 ALGENEEN 

42 BENCHMARKING error 24 9 ALGEMEEN 

4E BLOCK ZERO 2 4 35 ALGEMEEN 

4e BOOTSTRAF 3 7 659 _ ALGEMEEN 

45 BRANDPUNTEN ZEELAND 2 & 12 ALGEKCEN 

46 BRIEF 3 2 6P _ ALGEMEEN 

47 CHESS COPIEREN 24 dw ALGERELN 

4@ CHESS HORDPACK MJCOS 2 & F1 ALGEMEEN 

49 CHOS-ASM SUPPLEMENT 5 OH OF ALGEMEEN 

56 __CHOS-DIS SUPPLEMENT 5 3 42 ALGEMEEN 

if COMPUTER VOLTHETER 2 5 34 ALGEMEEN 

2 CTRL BEK 2 1 17 ALGEMEEN 

53 PATA CLDERS 21 52 ALGEMEEN 

54 _ DATASHEET ARCHIEF 4 5 7 __ ALGEKEEN 

55 DATASHEET ARCHIEF 5 4 8 ALGEMECH 

SE DE INHOUD V/M GERESERVEERDE GEHEUGEN 4 5 76 ALGEMEEN 

57 DE KAST 24 41 ALGEMEEN 

58 DIGITIZER 1 5 5 SL ALGEMEEN 
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BNR 





22 


“ARTIKEL 


DIGITIZER 2/2 

DIRECT PAGE REGISTER 

DISASSERBLER REIC 2 

BISKCAT LIBRARY SYSTEM (@ 

BRUKHERK 

DRUKHERK 

DRUPECL 

DUOT AEK 

EDITOR COMKANDO'S 

ELEKTRONISCHE MODELBAAN BESTURING 

ENQUETE UITSLAG 

ERROR 29 

EXTERNE LUIDSPREKER 

EXTRA &8 2 COMHANDO'S 

FAST PLOT 

FLATCABEE PROBLEMATIEK 

FLOATING PGINT 

FLOHCHARD COMANDO'S 

FORMAT 

FP. =OPBLAG 

CREQSENT IE 
EREAENTIEHETER 
FEQUFNTIETELLER 
FUNCTIE Val BCe, 

FUNDAMENTEEL PRORL 
GEEN VRAGEN 

GEINVERTEERD BEELD 
GEZICHTSBEDROG 

BIS nen 

GRAPHICS MANIPULATION SYSTEN GMS 

GRED graphics editor 

GRIJS PLOTTEN IN KODE 

GROOTMEESTERS STRIJDEN 
HARDMAREFONDS 

HEKS 

HISTOGRAM 

KULPJES 

IN HEMORLAH 

1HFOBLOCK 

INHOUD 1983 

INITTURTLE 

INTERPRETOR 

INTERPRETOR TRUC 

INTRA TERRESTRIAL 

IRO-STATEHENT 

JOB SHOPPEN 

2AGEING 

KARAKTERSET 

KAST VERGROTEN 

KLOK 

KUNSTMATIGE INTELLIGENTIE 

LICHTREN AAN DE ATOH 

LIFE 

LIFE 

LINKLOADER 

LOGISCHE S1ui ATOR 

MCN EERSTE PRINTER 
HAAK UW PROGRAMMA ONLEESBAAR 


kolom kaart? 











Wixex EM ZERO-PAGE 
En 








clogia-t2 


« 
EN 


tod A halo Atol hd AGI NG EON A kk ADI ER GAN Do ta No be ta ED Da bk AGI A Wi ERD iN U 


“ 


NER UEA Dl 0 


EN NOR UN NA GUN WR NDR Ak UE bd A ND B Tin dM 


PAG. SOORT 
27 ALGEMEEN 
54 _ ALGEKEEN 
37 ALGEMEEN 
SO ALGEMEEN 
42 ALGEMEEN 
31 ALGEMEEN 
5% ALGEMEEN 
24 ALGEMEEN 
7? ALGEMEEN 
10 ALGEKEEN 
e ALGEMEEN 
49 ALGEMEEN 
Se ALGEMEEN 
77 ALGEMEEN 
14 ALGEMEEN 
19 ALGEMEEN 
S& ALGEMEEN 
EL ALGEMEEN 
71 ALGEMEEN 
El ALGEMEEN 
46 ALGEMEEN 
Ei ALGEMEEN 
Et ALGEMEEN 
18 ALGEMEEN 
22 ALGEMEEN 
67 ALGEMEEN 
41 ALGEMEEN 
44 ALGEMEEN 
22 ALGEMEEN 
71 ALGEMEEN 
SE _ ALGEMEEN 
70 ALGEMEEN 
52 ALGEMEEN 
57 _ ALGEMEEN 
7 ALGEMEEN 
42 ALGEMEEN 
18 ALGEMEEN 
15 ALGEMEEN 
15 _ ALGEMEEN 
25 ALGEMEEN 
77 ALGEMEEN 
75 ALGEMEEN 
25 ALGEMEEN 
4 ALGEMEEN 
26 _ ALGEMEEN 
28 ALGEMEEN 
13 _ ALGEMEEN 
53 _ ALGEMEEN 
2é ALGEMEEN 
55 ALGEMEEN 
78 ALGEMEEN 
82 ALGEMEEN 
42 ALGEMEEN 
G8 ALGEMEEN 
S8 ALGEMEEN 
2 ALGEMEEN 
Ei ALGEMEEN 
38 ALGEMEEN 
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BNR ARTIKEL 


MACORH 

HACRO' 5 

KAPPING 

MEER GELD 
MICROPROCESSOR €596 
MODEH SOFTWARE 

HODENS 

MOTORSTURING 

no KRUIS 

NOISE ANALYSER 
GLIVEITE PISKDRIVC 
ONTHERF EN BOUW 
GETILESLE 

OPZFTTEN VAN EEN PROGRAANA 
UVER DR HEG 
FARARETER-VOORSTELL IriG 
BERT 

FLOITER AA DE ATOM 





aon 
WECREEN- OPE 
EC HEGEL AO 
sek 

REACTT 
REGIOBL ADEN 
REVISED 1001 BUG 
RULSVRIJ PLOT 











SCHRIJFBLOK 
SCHEENDUME NEC & 24 
SHAPE SHAPER 
SNELHEID BEL ANGRIJE? 
SNELLE GOTO'S 

SHELLE SRIEGEL SCHERM 
SOKKEN 

SPRITES OF DE ATOM 
STACK EN QUEUE 
STATIST IEA 

STRING'S 
STRIUGFUNKTIC'S 
TABL ATOR 

TELEFOOHKI APPER 
FELETEKST KAART 
EELFY BESTURING 
TLIDHET LIG 

TIJDSTOr 





ach 
TOONKUNST 





TRAVEL 

TuEEDE PRCLI SSC 
THENTS BASTV 
LYPE ARCAL 
WIFRREIDING TOETSENBORD 





RUNNEN VAN THEEDFLIGE HROGRAMKA E 


TINING EN DRIVE PROBLEMEN 65 2 


TOP EN EIN POINTER AUFM, VOEL 





IR. N … FAG. SOORT 
5 4 EZ ALGEMEEN 
7 44 ALGEHEEN 
5 & _ ALGEKELN 
s a ALGEMEEN 
1 29 ALGEMEEN 
ë é ALGEMEEN 
54 e7 ALGEMEEN 


E83 ALGEMEEN 
11 ALGEMEEN 
25 ALGEMEEN 
4e ALGERCEN 
49 ALGEMEEN 
5 ALGEMTEN 
LE ALGEMEEN 
22 Ai GEMEIN 
27 ALGEMEEN 
43 ALGEMLEN 
2d ALOEMEE. 
5E ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
Ar GEMEEN 
ALGENTEN 
Al GEMEEN 
ALGEMEEN 
Al GEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEREEN 
ALGEN 
ALG HEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEKEE 
ALCCHEEN 
ALGEMTEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEHEEN 
At GEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMELM 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEHEEN 





dr 
St 
st 
EE, 
24 
23 
EE: 


7 


3 
gi 
: 

: 
1 
4 
1 
2 
H 
2 
1 
1 
2 














ats et 





vate 





ene u 





mj 











4 2 ALGEMEEN 
58 TO  ALGEHEEN 
2e  ÉT  ALGEMTEN 
4E OEE 

5E 





A GEE 
Al GEMEEN 
ALGEMEEN 


at 
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VAR & ZERO 
VERHENIGVULDIGEN EN DELEN 
VERHISSELEN WAN THEE VARIABELEN 
VIA-TIMER RUIM 2-UUR 
VIDEO VARIATIES 6847 
VIDITEL 

VEDITEL 

YIDITEL OP DE ATOM 
VOEDING \SENSEHIRES 
VOEDLHGEN 

VRAGENSPEL 

VREEMDE ATOH 

WAAR OF NIET HAAR 
WEERSTANDEN 

RERELOTIJD 

HINDSURFEN 

HITTE SPATIE'S 

HOORD VECTOREN 

WORDPACK RELOCATEN 














ZAKELIJKE ZAKEN 

HAPHICS ONTHERPEN 
AECOH 
Et Paste OP be ATOR 
BBC BASIC OP DE ATO 
BBC KAART 1 





BEC KAART 2 

BBC KLEIN PRINTJE 
BBC-BASIC 

EBC-KAART IE 

TEXT STATEMENT BRC-BASIC 
BBC KAART 

ATOM CALC 

AUTO INIT 

EXTRA VARIABELEN 
HINIAS 

MOTORSTURING 

P-CHARM SCHAKELSOFT 
P=FUH 

RECURSIE 

ATEMENTS KAKEN 
SYMBOLISCHE ASSEMBLER 
TEST ORMODE MET EDIT 
UIBUS 

VIa 6522 

WORDPACK WIJZIGINGEN 
WORDPACK WIJZIGINGEN 
BIG BEHNY 

BIG BENNY 

REAL TIME KLOK 

REAL TIMER 
BOOTSTRAP 

BOOTSTRAP 

BOOTSTRAP 

BOOTSTRAF ROUTINE 
BOOTSTRAP VERBETERING 
ACORN CALC 

BOXDUMP 

COHBOX 








s 
El 


BA add IDI B Nú be Gl Ge dl a et GE En GIS a Or BG A EE AIN Ir th Ok to EN 


DenGAUKGANKAD Z 


AR GERDSNINM MN KOE KAR NANNA ARENO UMG NINA NAE LANG 


PAG. 


er 
12 
ze 
41 
zo 
21 
42 
1 
ze 
1 
78 
21 
50 
7é 
38 
€ 
ed 
zé 
zo 
za 
15 
ze 
ES 
10 
18 
27 
12 
ze 
65 
5e 
za 
87 
ie 
ss 
20 
s 
ee 
1 
46 
ze 
24 
65 
39 
27 
se 
45 
77 
12 
29 
42 
22 
>2 
70 
53 
52 
18 
37 


SOORT 


ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEKEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEHEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEHEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEMEEN 
ALGEKEEN 
ALGEMEEN 
ATOH-ELECTROH 
BBC BAGIG 
BBC BASIC 
BBC DASIC 
BBC BASIC 
BBC RASIC 
BBC BASIC 
BBC BASIC 
BBC BASIC 
BASIC 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BESCHRIJVING 
BIG BEHNY 
BIG BENNY 
BIG BEHNY 
BIG BEMI 
BOOTSTRAP 
BOOTSTRAP 
BOOTSTRAF 
BOOT STRAF: 
BOOTSTRAP 
BOXEN 

BOXEN 

BOXEN 











G.16 ATOM NIEUWS ARTIKELEN OVERZICHT JOOP BALLIJNS 
































RAR ARTIKEL JR. M . PAG. SOORT 
GAGS v2,1 #7 EL BOXEN 
GAGS2.3 5 3 36 BOXEN 
JOSHON ERRORS 24 4% BOMEN 
JOSBOX TOETERS 26 99 BEKEN 
test) 2 & Bf BOXEN 
HDCR ROM 4 2 4 BOXEN 
FROGRAM FOUR 2 2 50 BOXEN 
aRC GAES # & 82 DOKEN 
UFC SAE VAA 4 & 81 BOXEN 
SALVAA EZ. 8 4 17 BOXEN 
SCREENROK 4 5 50 BOXEN 
TOOLBOX NIEUH #3 A4 BOKEN 
HORDPACK « EDE# thandieiving) 4 & 45 BOXEN 
HORDPACKIEDEN Cwigzegingen? EE: 
WORDPACKROM NIEUW 4 
CLUYST ANDAARD 24 GEUBSTANDAARD 
CLUBSTANGAARD sr CLURST ANDAAED 
CLUBETANDAARD St CLUBSTANDAARD 
- HARDH. COM. STANDAARD UITHREIDINGEN EE CLUBSTANDAARD 
z HARDHARE AANLASS INGEN EE CLUBSTANDAARD 
28E KARWIARE COMHISSIE 5 & 78 CLUBSTANDAARD 
254 HARDMARC COMMISSIE 4 7 B CLUUSTANDAARD 
285 HARDARE COMHISSIE 4 1 84 GLURSTANDAARD 
256 _ KARDHARE COMMISSIE 5 5 CLUBSTANDAARD 
257 ONTWIKKELING 2 4 66 ELUBSTANDAARD 
258 SYSTEMUARE 5 5 AL CLUBSTANDAARD 
259 VAN DE VOORZITTER 5 & S$ __ ELUBSTANDAARD 
268 _ ZERO-PAGE STANDARISATIE 2 3 3 _ CLUBSTANDAARD 
Zel IA BAUD 2 & 94 COS 
282 3 BAUD 2 4 61 COS 
EE BAUD 28 17 COS 
264 26 _ _BAUD 2 a 19 cos 
265 F6 _ BAUD tieesdaar) 617 GOS 
26é _ACOS 3 7 95 COS 
ZET _ AUTOMATISCHE TAPE INDEXER 5d 78 cas 
268 COS. 3 3 24 COS 
269 CASSETTE BANDJES 28 8 COS 
z CASSETTE CATALOG 3 2 78 COS 
z CASSETTERECORDER 22 19 cos 
27 CASSETTES & RECORDERS 4 8 21 cos 
z CAT ALOS 2 8 #1 COS 
z COScOOP 3 & 27 COS 
FASTCOS TROUBLES 58 84 COS 
INDEX 2 a 49 cos 
INDENMAKER VOOR TAPES 4 a 54 COS 
LOAD EN SAVE VAN CASSETTES 44 2 COS 
279 HCUK 4 5 et con 
288 HJCOS & PROGRAMMER 4 6 25 COS 
2@1 _ KECORDER DIAGNO 2 4 77 COS 
SCHEMA CASSETTE-INTERFACE 7 25 COS 
ASSEMBLER 1,2 EN 3 11 46 _ CURSUS 
ASSENDLER 4 2E 18 CURSUS 
ASSEMBLER 5 ZA 46 CURSUS 
ASSEMBLER & 25 8 CURSUS 
ASSEMBLER 7 24 23 CURSUS 
ASSEMBLER 9 2 8 43 CURSUS 
ASSEMBLER 9 2 & 82 cursus 
CASE STRUCTURE IN FORTH SA &2 CURSUS 
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cru 65 2 

FORTH 

FORTH 1 

FORTH 2 

FORTH 2 

HET GEHEUGEN 

INTERPRETER ZOEKT STATEMENT 
IEP 

LOGIKA DEEL 

OGIKA DEEL 

LOGIKA DEEL 

LOGIKA DEEL 

LOGIKA DEEL 

BEEKO 

PILOT 

B1LOT 

DATABASE 

DAT AST ALD 

PBASE 

DBASE 3. 

ECD 





1 
3 
2 





ER 
VLORRAAE 

<bda kaartje) 
2 KBYTE OP SCHIJF 
ACORN TO GDOS 
BACKUP 
BACKUP 
BACKUP TO TAPE (gaas) 
CASD1S 
CONTROLLER PROBLEHEN 
COPY 
cor 
DEZADOS 
DISC-DISC 
DISC-DI8C COPY 
DISG-DISE COPY 
BISK CATALOGYS 
DISK-DUHF 
DISKCAT 
DISKCAT 2 
DISKROM 
DIVERSEN DOS 
DOS-HULP 
DOSCONTROLLER 
DRIVE STATUS DISPLAY 
DSLEE 
EXEC 
EDC NAAR BDXX 
FDC HAAR HBXXX Cnora) 
FDC NAAR HEXKK = SCHEHA 
EDC MAARBEXXX 
FLOPPY DISC CONTROLLER 
G.D0S 1.5 rectificatie 
GDos / ze 
GDOS 1-4 





Ei 


Uren ee RR EAN B 


a A sb 


NRO AN RA LUNWALUARA WUA WAN A 


= 


GEAR Geh Et B ee B Ne ee ED ha 


ID NE DE Nn ns B O1 ds 2 E: 
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64 Cursus 
52 CURSUS 
41 CURSUS 
25 CURSUS 
44 CURSUS 
48 CURSUS 
CURSUS 
CURSUS 
CURSUS 
cursus 





cursus 
CURSUS 
CURSUS 
CURSUS 
DAT ARASE 
DATABASE 
DATABASE 
48 _ DATABASE 
é DAT ADASE 
& DATABASE 
1Ö MATABASE 
16 _ DATABASE 
74 DATABASE 


<0 pas 
“Ô pos 
és DOS 
Sé DOS 
1e DO8 
24 _ DOS 
76 _ DOS 
E1 DOS 
93 _ DOS 
&2 DOS 
3e DOS 
Pi DOS 
42 _ DOS 
27 DOS 
7 Los 
14 DOS 
s pas 
49 DOS 
éé pos 
42 DOS 
42 Dos 
10 pos 
46 _ DOS 
39 DOS 
2 vos 
14 _ DOS 
34 _ DOS 
« DOS 
78 DOS 
31 Dos 
&2 DOS 
«1 DOS 
45 DOS 
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RNR ARTIKEL JR. HW. PAG. SOORT 
345 GDOS 1,5 handleiding) 5 30 aos 
350 GEEN 2 K OP DE SCHIJF 3 2e pos 
381 ° MCAT Kl 2 DOS 
352 MORE-DIRECTORY 3 38 DOS 
252 OPT 4 zé Bos 
354 QUALIFIER PRODLEEN > 58 Dos 
355 _ RANDOM FILES : 21 DOS 
336 _KEADY-TEST VOOR ACORN DISK 4 32 DOS 
357 _ SCHIJVFHBESTAHD catalogus 4 7 Dos 
358 _ SECTOR 3 24 DOS 
359 FLOCK 3 26 DCE 
366 EPRON 2732 PROGRANHEREN + 82 EFRON 
2E1 _ CPROM AANSLUITINGEN 2 3e EPKON 
362 EPROM PROGRANMCER-PROGRANKA 5 56 EPROM 
A3 EPROM PROGRANACR z &6 EPROK 
364 EFRON PROGRAHNER 3 47 EFRON 
I6E  EFRON-PROORANHER 2 &o  EPRON 
36é  RPRONKER 5 „81 EFRON 
HeT FROGRAMKER & HICUS 4 25 EFRON 
JES PRIGRAAMEN ONBCUM + 27 EFRON 
Ze PINNRAMRER UHBOEN 5 ES EFRON 
320 VAN 2832 MAAR 2732 2 I4  EPROM 
371 ren 2 I8  ERELCHDER 
FORTH Ed F7 FORTH 
3P2 PORII BECOMPILER Kij 12 FORTE 
374 PRINT 3 €7 _ FORTH 


37E 4 OP EFW KIJ 








376 _ ADVENTURES 4 
277 BINGO 5 
378 BLACKJACK / DRAHPOKER + 
A79 BURGERTIME 4 
380 CITY BOMBER Mi 
281 COMPUTERDENKSPELEN 4 
382 _ DOBBEL 4 
383 _ DOBBELLATTEN KJ 75 
354 _ DOSBELSTEEN Ki 85 
285 _ noor HOF 3 27 

FRUIT AUTOMAAT 2 17 

GAMES EN MUSIC 1 ga 
398 HERSENBREKER 3 Be 
389 _ MEMORIE 3 72 
390 MEMORY 2 so 
321 RAADSEL ES 32 GAMES 
392 RACERUPE 3 97 SAHES 
393 RHINOCEROS 2 16 GAMES 
394 _ SHELOBS ARMY 4 Ed GAHES 
295 SMILY'S FRUIT AUTOMAAT 4 Se GAMES 
398 _ TEACUFS 2 77 GAMES 
297 TUITI FRUTTI 2 38 GAKES 
398 UITKOMST 3 21 GAMES 
333 HEDLOOP 2 EL GAMES 
400 _ HOORDZOEK 3 84 _ GAMES 
401 _ ZEESLAG 3 28 GAMES 
462 _ ZOMBIE 3 80 Ganes 
#03 HASMACHINE 5 F9 GRAPHIC 
404 3 ORAU 3 SO GRAPHICS 


485 PLOTPROGRAMKA 
sé 3D 


32 GRAPHICS 
BF GRAPHICS 
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RNR 


+07 
+e8 
+0 
…10 
sir 
412 
<13 
ar 
«15 
Jié 
17 
+18 
21 
20 
ar 
22 
42E 
ver 
„25 
ves 
<27 
428 
42e 
230 
DARI 
32 
232 
A34 
435 
436 
427 
438 
Reed 
Jed 
vet 
“42 
#43 
vet 
A45 
see 
447 
448 
443 
+50 
var 
452 
53 
454 
455 
#56 
457 
458 
45 
tér 
es 
ez 
#63 
ed 


ARTIKEL 


ATOM PLOTTING FOHER 
CIRCLE 

DEHO 

DIAGONAAL 

BRAAK 

BRLENDEN 

EHBLEEM ERABANT-OOST 
ESCHER DEMO 

LTCH-AD 

FLAT 

GAGE VERO 

Gaas DEKO 

GAGE ROM 








GEZICHTSBEDROG 
zr 
GETELD 
GI OBE EN OPTILUSIE 
GRAFHICE 





GRAPHICE UIGITESES 
ERARHICHI NSO 

HOEDJE 

HOLLAND 

1 ,C.PLOTTING 

TVERT 
INVERTEER/EPIEGEL SCHERH 
LICHT K&AUT 

ONMOGELIJKE FIGUUR 
PIE-CHART grafieken 
PINK PANTER 

PLOT 

SAVE — CLEAR 

SCREENDUMP (STAR! 
BEMIGRAPHICS IN LISTING 
EHAPE 

&IDE SCROLL 

SPIRAAL 

SPRITE EN PAINT EUITOR 
STIPPELL EJN 

SUNSET 

SUPER DRAU 
SUPERBASIC'S SHAPE 
TEK-PLOT 

TEKEN CKUKST) 

TREE DEE 

TURTLE GRAPHICE 

TURTLE GRAPHICS 

TURTLE GRAPHICS 

ATOM BUS DEFINITIE 
BUSPRINTS 

BUSSTRUCTUUR RECTIFICATIE 
BUSTRUCTUUR 

Dy0 — VIA 

Dud — VIA 

EXTRA VIA / _ACIA 

EXTRA VIA &522 

EXTRA VIA'S 

EXTRA VIA, PIA 

GOEDKOOR SERIELE 1/0 





È 


Bro Nd Ld ht PD da ee le DN to tT Dr Ne en 


Aa Aton 


LEN ate ma B ae Go Os Sa de 





4 
El 
Ed 
5 
3 
1 
2 
7 
1 
7 
& 
& 
7 
1 
& 
4 
PR] 
5 
1 
4 
4 
Kd 
5 
Kl 
4 
1 
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58 GRAPHICS 
SL GRAPHICS 
23 GRAPHICS 
48 GRAPHICS 
Fo GRAPHICE 
EB GRAPHICE 
Ee? GRAPHICE 
48 GRAPHICS 
20 GRAPHICS 
82 GRAPHICS 
EB GRAPHICS 
26 _ GRARKHICH 
28 GRAPHICS 
18 GRAPHICS 
EL GRAPKL 
24 ÖRAPHICH 
38 GRAFGIGS 





“et  GRAPHICE 


40 GRAPHICS 

47 GRAPHICS 
ár ERAFHIES 
GRAPHICS 
9 GRAPHICS 

2 GRAPHICS 

29 GRAPHICS 
27 GRAPHICS 
89 GRAPHICS 

22 _ GRAPHICS 

20 GRAPHICS 

29 _ GRAPHICS 
Hé GRAPHICS 
35 GRAPHICS 
33 GRAPHICS 

30 GRAPHICS 

Pe GRAPHICS 
53 GRAPHICS 
Hé GRAPHICS 

94 _ GRAPHICS 

1é _ GRAPHICS 

41 GRAPHICS 
2 GRAPHICS 
<0 _ GRAPHICS 
28 _ GRAPHICS 

63 GRAPHICS 

11 GRAPHICS 
27 GRAPHICS 
85 _ GRAPHICS 
4a 1/0 POORTEN 
E 1/0 POORTEN 
> 1/0 POORTEN 
s7 1/0 POORTEN 
13 1/0 FOORTEN 
23 170 POORTEN 
47 1/0 POORTEN 
17 1/0 POORTEN 
7e 1/0 POORTEN 
$2 1/0 POORTEN 
54 1/0 POORTEN 
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465 HET RACK 

SÉ _ 1/0 MODULE DEEL 1 

#67 1/0 MODULE DEEL 2 VIA, 
459 1/0 POORTEN UITBREIDING 
469 INTERFACE RE2I2-C 

470 LOGISCHE SIMULATOR 

971 MAGIC 1/0 

472 JOYSTICK 

#72 JOYSTICK 

971 JOYSTICK AANPASSINGEN 
475 JOVSTIEK AANPASSINGEN 
476 JOYSTIEK AANSLUITING 
A77 JOYSTICK FOR SNAPPER 
#78 JOYSTICK INTERFACE 

AIR JOYSTICKROUT INC 

98 MATRIX OFF DOARD 


#3 1/0 POORTEN 
47 1/0 POORTEN 
58 1/0 POORTEN 
14 1/0 POORTEN 
12 1/0 POORTEN 
32 7/0 POORTEN 
55 1/0 POORTEN 
39 JOYSTICK 
5 JOYSTICK 
54 _ JOYSTICK 
68 JOYSTICK 
21 JOYSTICK 
31 JOYSTICK 
+8 JOYSTICK 
53 JOYETICh 
35 JOYSTICH 


522 








Lest NE Amd 





Dd im ENE A 





SEL RHARGER HET JOYSTICK kj EA JOVATICK 
482 BIG BENNY 2 87 KLOK 
WE2  BÌ3 BEKHY OEDEN INTERRUPT 95 KLOF 

: 7 ATOMF OON F7 MODEM 
485 MODEM FLECTUUR Ed KOPEN 
436 MODEM INFO ELECTUUR 81 HODEH 
487 MODERN M‚ HOLLAND EZ MODEN 


480 G-cte PRINTERBIF 

482 BASICTEKST PRINTER 

230 CAL IGRAPHY 

491 COLOR SCREEHDUKP 

432 COLORDUKP 

493 CONTROLKARAKTERS 

424 DISLIST 

ARS DUMP GPS 

426 ETET 

427 GOUMP STAR SO-1 

APB GDUMP: MODE 4 OF EEN EPSON 
429 GRAFISCH PRINTEN CHICROL INE) 
IBA PRINTER 

INKTJET PRINTER 

KOLLIST (microline 8 > 
MEERKOLOKS DISASSENSLER 
NIEUWE KARAKTER (MICROLIHE) 
505 F-LIST 

504 FAG 

567 _ PBUFKER 

508 _ PRINTALL 

509 PRINTER AANSLUITING 

SIE PRINTER CONTROLE CODE'S 

SIJ  KRINTER CONTROLE CODE“ 5 

512 PRINTERS 

SIE PRON 

Sid _ SOFT PRINTBUFFER 

SIS SPANDOFK 

Zié _ SUPER-PRINT 
SIT TELETARLIST (2 
Si& _ COBOL PRINT 
819 GRAPHIC COMPRES 
520 AANSCHUIVCNDE TITELS 
E21 ACORN 

522 ALARM 


58 PRINTER 
SE PRINTER 
F1 PRINTER 
59 ARINTER 
13 PRINTER 
17 PRINTER 
52 PRINTER 
22 PRINTER 
72 PRINTER 
27 PRINTER 
54 PRINTER 
49 PRINTER 
ER PRINTER 
47 PRINTER 
23 PRINTER 
SO PRINTER 
#6 PRINTER 
34 PRINTER 
81 PRINTER 
59 PRINTER 
97 PRINTER 
15 _ PRINTER 
BQ PRINTER 
84 PRINTER 
84 PRINTER 
PL PRINTER 
92 PRINTER 
18 PRINTER 
PL BRINTER 
EL PRINTER 
Ei PRINTING 
36 PRINTING ORAPHICS 
5 PROGRAM 
PA PROGRAM 
8 PROGKAH 


BUT ENA INSEE Une MANS 








elom printing! 
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ASTROLOGIE 4 &  & PROGRAM 
AUTOSHCH. BAS 5 2 87 _ PROGRAN 
DADINERIE 5 2 28 PROGRAM 
BIORYT HN 53 75 _ PROGRAM 
EHAORK 2 PROGRAK 
CALCULATOR 3 3 84 PROGRAM 
CATTLE GUEST 5 1 24 FROGRAK 
CORKECTIE OP PROGRAM VERTRAGING 5 2 78 _ PROGRAN 
DIAL A :) PROGRAN 
ENVELOP 537 PROGRAM 
EXTRA LABEL 46 BE PROGRAK 
GRAPHISCHE LETTERS 4 & 28 _ PROGRAM 
ZHPUTSURROUT INES 4E TZ FROGRAK 
KRUISHOORD 4 28 PROGRAM 
LAIKENSPEL 5 4, 28 PROGRAM 
LINE FUNCTIE 4E | 84 _ PROGRAH 
HOLAET 52 77 PROGRAM 
Hi IGHT 47 EROGRAN 
CHE LIKERS 2 4 F2 PROGRAM 
OPSIERING sé 2 PROGRAH 
OPTELLEN 357 PROGRAM 
EBIT 4 3 53 PROGRAM 
PLANITARIUK 4E 66  FROGRAK 
PLIST 5 4 E35 PROGRAM 
FOPCORK a: & 97 FROCRAK 
SCHAKELKLOK 3 4 13 PROGRAM 
SCREEN BACKUP 4 2 18 PROGRAM 
SIGNAL ANALYSE EN REPRODUCTIE 4 3 38 _ PROGRAM 
SIMPLEN METHODE 4 2 28  PROGRAK 
SHELLEZEN 5 4 74 _ FROGRAN 
SOFTHARE AUTOSHOW EXTENDED 5 &- FO PROGRAM 
SOMHEN TEST 3 1 91 _ FROGRAH 
SQUARE 4 & 99 _ PROGRAH 
STYDIEHULF 4 1 32 PROGRAM 
SYMBOLEN 4 5 A4 PROGRAM 
YITRATIE 4 6 69 _ PROGRAM 
VINGER 5 2 #1 PROGRAM 
dé K_SINCLAIR Sé 82 RAK 
BATTERY BACKUP 2 é 8 Ran 
OYNAHISCHE RAMKAART 4 & 26 RAM 
GEHEUGEN Iëk RYTE —84 2 8 42 KAM 
GEHEUGEN STAPELEN a & 16 RAM 
GEHEUGEN STAPELPROBLEMEN 46 IT RAK 
GEHEUGEN UITBREIDING Ets RAN 
GEHEUGENKAART 1 82 RAK 
GEHEUGENKAART 16K 2 5 #0 RAN 
GEHEUGENKAART IEK OUD EN NIEUR 4 5 65 Ran 
GEHEUGENKAART IéK HEERSTANDEN 2 6 78 RAM 
HARDWARE KRONKELS 4 2 10 ran 
MEER GEHEUGEN 3 8 56 RAM 
Ran OP #4 2E 34 RAA 
HRITE PROTECT 2 3 18 RAM 
F-ROM 5 5 79 ROM 
AFSTANDEN OP AARDE 2 3 18 RINY 
HORSE CURSUS 27 27 RTTY 
MORSE DECODER 24 77 RTTY 
HORSE INTERFACE 24 19 RTTY 
MORSE TRAINER 2 3 38 RITY 
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S81 AIK & RTIY 27 22 RTTY 
Sa2 _ QTH-AFSTANDEN 3 5 91 RTTY 
523 ATH-LOCATOR 25 20 RTTY 
Saa AITY INFO 51 é1 RTTY 
585 KDCH EH ONTVANGEN 1 1 95 RTTY 
586 _ SCHAKELKAART NIEUW 3 6 92 85 
587 ZUIGHUIS 25 41 STMULATIE 
588 3 HEG WISSEL VIA FLOATING POINT 2 2 49 808 
SEP ANRCD EN TOCH CLUBCOMPATIULE 4 5 48 508 
BRANGUART eN 58 SOR 
BRANQUART Caanvulling/wijzigingen) “7 26 
SCHAKELSOFT 44 30 
23 Sr 
se 
4 se 
BINT SCHAKELKAART 22 A 
BEI SCHAFELAAART ed 
HINI SCHAKELKAART 2 52 
MINIGCHAKELKAART 3 
F-CHARH SCHAKELSOFT 2 a sé 
SCHAKELEN ZONDER SCHAKELKSART 44 Br 
SCHAKELKAART 2 
SCHAKELKAART EE 
SCHAKELKAART 44 43 
SCHAKELKAART 5 6 86 
SCHAKELKAART BOUW 4 1 62 
SCHAKELKAART NIEUW 3 74 
SCHAKELKAART NIEUW (wijzigingen) EEE! 
SCHAKELKAART OMBOUK 4 é 18 
SCHAKELKAART OPERATING SYSTEN 2e 4 
SCHAKELKAART PROBLEMEN 42 75 
SCHAKELKAART SOFT 22 6 
s0s 2 55 
505 3 1 39 
ENABLE & SOUND 2 7 82 
1ra MUSIC 223 
JOY dUZLEK 22 53 
HUSIC-PAPER 4 4 22 
MUZIEK 3 6 se 
MIEUWE SOUNDBOARD COMMAHDO'S 4 22 
ORGELTJE 2 4 38 
PLAY 3 5 34 
RIFYTKM-BOX 4 #30 SOUND 
SOFT SOUND 2 2 24 SOUND 
£OUHD 2 95 _ SOUND 
SOUNDBOARD 3 1 34 SOUND 
SOUKDBOARD 2 2 25 _ SOUND 
SPEECH-SYNTHESLZERS 3 4 24 SOUND 
THE A-TEAN 5 4 78 SOUND 
CHATTERBOX 4 4 14 SPEECH 
FROJECT 51 35 SPEECH 
SPEECH QUEUE 5 1 44 SPEECH 
SPEECH SYNTHESITER “1 78 SPEECH 
STEN AAN DE ATOM 4 3 87 SPEECH 
STEM AAN DE ATOM (shemal 4 3 15 _ SPEECH 
APPEND a 5 37 _ STATEKENT 
ASCII-STATEKENT 4 7 84 STATEKENT 
CHEEK 3 5 40 STATEHENT 
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SHAP STATEHENT 
BHAP STATEMENT 
FEXT 

TRON STATEHENT 


1e _ STATEMENT 
45 _ STATEMENT 
2 STATENENT 
57 STATEMENT 


cope 2 2 91 STATEMENT 

CPC-STATEHENT 4 7 31 STATEMENT 

CREATE 2 & 9 STATEMENT 

ret 3 7 80  STATEKENT 

CURSOR-STATEHENT 4 2 74 STATEKEN 

DIRPROC 4 7 14 _ STATEKENT 

pur 2 5 Sé STATEMENT 

EXEC 3 6 96 STATEMENT 

FIND 2 5 35 STATEMENT 

SH 3 4 &1 STATEMENT 

FLOH EN UHFLOH 4 4 &__ STATEKENT 

FVAR 1 5 23 STATEMENT 

eRHCO 2 5, 32 STATEKEN 

GRROD cfogtse) k 7 99 STATEHENT 

7 3 6 F8 STATEMENT 

2 4 63 _ STATEHENT 

2 5 48 STATEKENT 

4 4 36 STATEMENT 

25 STATERENT 

3 2 STATEMENT 

5 4 STATEKENT 

2 STATEHENT 

28 STATEHENT 

SPA 8 LIN NE 4 STATEHENT 

STATEKENTS 22 EXTRA s 3 STATEKENT 

STERSTAT 2 2 STATEHENT 

sar 45 STATEHENT 
« 


TROM STATENENT 5e _ STATEMENT 
VERIFY 27 STATEMENT 
ANIMATIE &4 TEKENEN 

FIOYUR DESIGH 10 TEKENEN 

JOYTEK F6 TEKENEN 

MAC INTOSH 2 TEKENEN - 
SCHENA 38 TEKENEN 

TIP 68 TIFS 


TIP UIT BRABANT 

TIP UIT BRABANT 

TIPS UIT HET HOORDEN 
KARAKTER GENERATOR 
KLEURENKAART DELFT 
KLEURENKAART PETER 
RGB PRINT 

BTILZETTEN VAN TW /_ HONITORBEELD 
TV HAAR MONITOR 
TV-HOHITOR; VOEDINGEN 
TX ALS HONITOR 


25 TIPS 

71 TIPS 

Sé TIPS 

14 TV/MONITOR 
TY/HONITOR 
&8 _ TV/KONITOR 
54 _ TV/HONITOR 
14 TV/KONITOR 
34 TV/HONITOR 
4 TV/MONITOR 
30 _TV/HONITOR 


ALLCOS 59 UTILITY 
ASBK es UTILITY 
ATOM-MERGE 6 UTILITY 
BINAIR-DECIHAAL 30 UTILITY 
CHOS MONITOR 44 UTILITY 
CONTROLIST 22 UTILITY 
corr 59 UTILITY 


ate etn Pae ho Od GD Rb 
od 3E Ge en STN ee Gt ee DE A ee 
» 
8 


EIGEN STATEMENTS &4 UTILITY 
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RR ARTIKEL JR. N . PAG, SOORT 
ERROR HANDLER 2 Ss &2 UTILITY 
FAST INPUT 2 3 10 UTILITY 
FAST OUTPUT 23 e UTILITY 
FAST RAHTEST 2 FP 98 UTILITY 
FLASH 84 PE UTILITY 
EP-ROM GEHIJZIGD (f1.p.getalten) “3 28 UTILITY 
HEXDUNP HITH ASCII dr 27 UTILITY 
HEXIT 3 3 58 UTILITY 
HLIST 2e 92 GTMITY 
ZNIT MDER & 32 UTILITY 
INTE) IGENTE DISASSCHDLER 282 UTILITY 
INTERRURTS 3 6 12 UTILITY 
JOSEOX RAADSEL 2e 32 Uri 
JOSBOX TOETERS 2 it UTILITY 
JOFBOX VERBETEREN KE: UTILITY 
KNIPRER 3 1 UTILITY 
KNIPPERENDE CURSOR EEN ur ITv 
KOMHANDOSTRACER 23 UTILITY 
AHS REGELS Et UTILITY 
LOUT 5e UTILITY 
MERCHY EDITOR 22 UTILI 
MIEROLINE 8 HURDPACK EE: UIILITY 
MONITOR Ri 1 30 UTILITY 
MONITOR HIJEIGTUGEN 27 64 UTILITY 
HVAR 41 €0 UTILITY 
NIEUWE HCH-ROUTINE 43 &? UTILITY 
DS VECTOREN St 4E UTILITY 
P-BUG 3 3 87 UTILITY 
F-CHARH ZO 12 UTILITY 
P-CHARK 3 2 91 UTILITY 
P-CHARK PROCEDURES 2d 10 UTILITY 
B-CHARK STATENENTS 3E 48 UTILITY 
P-CHARM UITBREIDEN 2E 36 UTILITY 
F-CHARK UITBREIDINGEN 4 26 UTILITY 
PATTERN-TEST 3 1 2 UTILITY 
PROGRAM FLOH CONTROLLER “1 65 UTILITY 
QUIEKSORT 3 é 30 UTILITY 
REGELADRES 3 2 98 UTILITY 
ROUTINES EN DISASSEHBLERE 11 2é  urluirs 
SALF AA #2 54 UTILITY 
SCHAKEL (aanvulling op monster Kit) St 72 UTILITY 
SCHERK F2 95 UILITY 
SORTEREN 2 3 20 UTILITY 
SOYRCEMAKER 2 é 74 UTILITY 
SOURCEMAKER foutje 3 5 80 UTILITY 
SPL IFSCREEN 3 3 87 UTILITY 
STRING FUNCTIES 2d O7é UTI 
STRIUG FUNCTIES 3 5 43 UTILITY 
SYMBOLISCHE ASSEMBLER 22 ES UTILITY 
TEKSTVERWERKER (mordpack) 11 79 UTILITY 
TEST UTILIJY SOURCE SE OEE UTILITY 
TOOL BUG 34 S4 UTMUITY 
TRACER 65 2 3e 84 UTILITY 
HETENSUAARDIOHEDEN 35 4 UTILITY 
HIST u DAT 3e 53 UTILITY 
WORDPACK EDIT 64 KOLOMS 42 OB UTILITY 
HORDPACK OP #4 A2 22 UTMITY 
WORDEROCESSOR A SORTTEERRGUYTINES Et 78 UIILITY 
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ARTIKEL 


XERO-PAGE RELOCATOR 
ZERO-AAGE REFERENCE 

&_ KOLOM KAART 

VDU # 124 KAART 

veg kotons 

vou SOFTHARE 

VD 8 -KOLOM 

YOU 8 -KOLOM SOFT ELECTUUR 
Vo 8/4 SCHAKELEN 

YDU KAART 8 KOLONKEN 
VDG KAARTEN 
vDj-g 
POU-PK 4 #24 
WORDPACK 2 
ab PLOT 
AFGELEIDE 
CALTON 
COMPLEX REKENEN 
COHVERSLOH 

DERDE GRAADS WERGELIJKINGEN 
DRIEHOEK VAN PASCA 

FAST FOURIER 

FRACTALS 

GELD VERDELEN 

GED & KGV 

GOLF ORK 

Gor FvORm 

INTEGER DECHHALEN 
1NTERPOL ATOR 

INTERVAL HALVERING 
L18SAJ0US 

LISSAJOUS 

LOSARIMEN 

MAGISCH VIERKANT 

HATH 

MATH. BEHERKINGEN 

MATRIX VERMENIGVULDIGEN 
HAXIHUR BEPALING 

NETHERK ANALYSE 

WEHTON ITERATIE 

NULPUNT BEPALING 
PALINDROON 

Pii DECIMALEN 

PI, PRIEM EN FACULTIE 
PRIEKGETALLEN 

RECURRENTE SINUS 

REGEL VAN SIKPSON 
REGRESSIE 

REGULA FALSI 

SINUSJES 

SNIJPUNT BEPALING 

SQUARE 

TALSTELSELS 

TOHER 

VAATDOEK 

HAVE 

WISKUNDE 








CERES 


KOLOHS 








> 


bor GE AA A GND a A Ga B 


ho aub Oro 


Cn (tt Or Ge lt brt Do dh Ea da Ho ld BS 5 Gat Pt a GB Gt GI a HH Da 


BARD AO bi tar ho hd bl NW AA Nij ben NR U WER URG AND ARR AUN td Me DD im 
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EA GTILITY 
45 UTILITY 


12 vou 
25 Vat 
ss voi 
54 VDU 
sa DU 
46 vou 
ss voy 
33 vou 
75 vu 
41 VDY 
70 vou 
3r Voy 


78 WISKUNDE 
15 _ HISKUNDE 
El HISKUNDE 
77 HISKUNDE 
PE HISKUNDE 
29 HISKUNDE 
Gé _ HISKUNDE 
30 HISKUNDE 
44 HISKUNDE 
49 WISKUNDE 
82 WISKUNDE 
33 HISKUNDE 
1E HISKYHDE 
18 _ HISKUNDE 
36 HISKUNDE 
28 WISKUNDE 
26 _ HISKUHDE 
83 _HISKUNDE 
84 HIAKUNDE 
38 WISKUNDE 
27 HISKUNDE 
82 _ HISKUNDE 
30 WISKUNDE 
E) WISKUNDE 
€90 _ HISKUNDE 
45 HISKUNDE 
€ WISKUNDE 
77 WISKUNDE 
42 HISKUNDE 
85 _HISKUNDE 
94 HISKUNDE 
14 HISKUHDE 
IR WISKUNDE 
7 _ WISKUNDE 
25 _ WISKUNDE 
54 _ WISKUNDE 
2 HISKUNDE 
21 WISKUNDE 
23 HISKUNDE 
84 HISKUNDE 
77 WISKUNDE 
$& _ WISKUNDE 
TS WISKUNDE 
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DIEKGAT LIBRARY SYSTEM. 


Zoals Nicea Stad reeds in zijn artikel over de 88-kelamskaart 
beschreef heb ik het velledige diskcat systeem uit de kast 
gehaald, hier en daar wat opgepoetst, en geschikt gemaakt ver 
de SY-kolamskaart. 

Als Ut ysteem kent zal het allemaal niet ze moeilijk áns U 
prikt een 36 mekaart in Uw systeem en fietsen met hele 
Handel. Indien U het pakket neg niet kent hieronder een beknopte 



























uitleg. 

Diskecat ie origineel geschre Frans Blanc uit regie 
Den Haag. Het is een pakket wat er vaar 

dat we vj ive ‘geschreven  t N ere meaat ) in een bestand 










kunnen bezen, en ep die manier @ 
Indien U ap de eerste schijf in Uw bak eysteen zet, 
regelmatig bijwerkt, kunt U Uw aude programma el terugvin 
duar gebruik te maken van de find-maduje. U kunt d.m.v. 
pakket aak een  gealfabe seerde uitdraai maken wan alle file’ 
die op Uw schijven staan. Ruvenstaand geldt gek vaar de titel 
van de sthijven. 

Hoe moet U het pakket bedienen, en wat is er \ 
Allerwerst de benodigdheden ap een rij: 

Pc har mer 

Geheugen van 82000 tot #HPE00 

Schakelsysteem 

DROX-V1 

JGSROX (Fill) 

OE lime 


kop kunnen b 


















we nadig? 





(FAC) 


Bedienin 
Vuar de verrot Keer: 

Draai het prugramnma STARTDG 
indien dit klaar is start U het 
het upstartpregramma moet 
Indien U al wan bestand 
Start met «1 

De dis 
dubsbeltamgj gekleurde 
verschillende meadul: 
Hitley bij de madale 





et met #1. (bet vel! 
zohijf staant ti} 





















ijd verschijnt er òm 


rive cal gaan dr : 
zt van waaruit U de 


a 


en ne 
aten sande ee 
aan kunt rapen. 







































Find. 44 een fstenamt cf vaar ven filename an wort 
de catalea edere gewenste schuif ap het 

scherm. 

er int catategyt vaert iedere g 

Print ar unt alfabetisch 

Det n k 


indien 1 


ret mj heem tie RETURN trede tit ech de 
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Hernieuwde uitgave CX-SCHAEELSY 





elsaft voor die mensen 
skaart witten draaien. 


Hierbij een enigszinds opgepoetste 
die met het CX-EVSTEEM met E0- 
Er zijn twee mogelijkheden: 

Heeft U geen lage geheugenkaart, dan dient U de file's CX-9545 
en CX-8840 te laden (de laatste ie de CX-DATA in een nieuw 















wel ze gelukkig 





a over een tage geheugenkaart te 
CEN) en die de A valgens de norm naar het 
BEXXX bink verhuist hebben kunnen gebruik maken van de CX19545: 
dit is een file die lucpt vanaf #900 tot #1FFF. 














de been Zijn € neen wat o zal dr 
enkele bug's verwijderd, en kleine letters. 
bug wijderd (CLS) wordt: EX-Z, EH 












Verder zijn mt 
bi igeheuden, 





lijk atie 


ie kaart 


van de madige utilities 








Bij sen REPT-BREAK zal het 
bij gebruik van de data 
en tegelijkertijd op 






zchakelsysteen opbasten in A@G-kalams, 
1 er wanneer U CTRL ingedrukt Heut, 
K drukt uvergeschakeld warden naar 














ko Be 


nieuwe versie van het CX 





fs Tuit: 





FAG.26 ATOM NIEUWS 6264 


JOOP ENGELS 





Plaatsing van een 1.C. 6264 op geheugengebied 
#8000-#9FFE 








pin } omschr. | aansluiten op 
N.C. 
Al2 tic 20 pin 2 
A7 tic 3 pin 2 
A& tie 35 pin 17 
AS tic 55 pin 1 
A4 tic 25 pin 1& 
AZ tie 35 pin 15 
Az tic 32 pin 5 
Al tic 55 pin & 
Ao tie 55 pin 7 
Dô tic 32 pin 14 
Di tic 32 pin 15 
Dz tic 52 pin 12 
GND (OV)! ic 32 pin 9 
D5 sie 32 pin 1Î 
D4 tic 35 pin 12 
Ds tic 33 pin 1 
D& t ic 35 pin £5 
D7 tic 55 pin 14 
nCEL t pin 14 
A10 tic 30 pin 1 
nOeE ' pin 14 
A11 tic 30 pin 2 
Ar tic 33 pin 4 
AB Lie 55 pin 2 
CE2 t pin 28 
R/nti tic 32 pin 10 
VEE (5V)t ie EE pin 18 

Werkwijze: 


Verwijder de I.C.’s 20 en 32 t/m 45 op het 
printboard van de Atom, evenals eventuele 
“gestapelde varkentjes” in het geheugengebied 
#9800-HA0DO. 

Koop vervolgens drie 1&-pins 
experimenteervoeties en een  28-pins 1.C.-voetje 
voor de 6264. 

Knoop daarna met draadjes de 
experimenteervoetjes en het I1.C,-voetie volgens 
bovenstaand schema aan elkaar. 

Behandel daarbij de voetjes die straks in de 
1.C.-voeties 32 en 25 geprikt zullen worden, als 
waren het 18-pins voeties, en wel zodanig dat 
straks, wanneer U de voeties op de print 
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aansluit, de bovenste twee pinnen van I.C. ZE (ji 
en 18) en de benedenste twee van I,C. Z5 (9 en 
16) vrij blijven. 

Vindt U dit te moeilijk, koop dan een 1&-pins en 
twee 18-pins experimenteervoet jes. 

Stop tenslotte de &244 in het 2B-pins 
I.C,-voetje (let op de wrichting!), prik de 
experimenteervoetjes in de I.C.-voetjes „ ER 
en 25 op de print van de Atom, en weg is uw 
kookplaatje! 





Met vriendelijke groet van uw ’chef de cuisine’: 
Joop Engels. 


AUTOMATISCH VUREN DOOR PATRICK SELDER 


Voor diegenen die een joystick (volgens club-afspraak) hebben 
aangesloten, kan het volgende wel eens nuttig zijn. Als U een 
spelletje aan het spelen bent en u steeds (tot vervelens toe) op 
de fire-knop moet drukken kunt U door twee draadjes aan te 
sluiten automatisch vuren, mits U een joystick heeft met deze 
functie. De tekening staat hieronder. Veel plezier! 


== 
ï 

pee © 

A 
Agena 
pn 


rve> 
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(relea 





8.0) 





Diskbase een basisversie van een schijfgericht 
basisversie bevat enkel elementaire 
maar dit ie slechts & tijdelijk gebrek. 

n standaard te scheppen am dataverwerking op 
ijk te maken var iedereen. Alle 

wgranma's die rekening houden met 






utititie-pragramm 
De bedarling is es 
chijf voor de Acorn Atom mag 
later ontwikkelde utilitie-pr 


deze etandaard zijn dus toepasbaar op reeds eerder aangemaakte 
bestanden. Vandaar de uitgave van deze basisversie. 















VEREISTEN 


Geheugen: 
#3208 — HOFFF 
2BDD — HXXXX 


Ram {heger gestapeld © 
Ram OXX 


zer heeutg een } 
U zelf te bepalen) 








Fcharm 
1-4 diskdrives 
DPM. sIndien wij spreken ever 1=4 drives of 1-4 chijven dan 


bedcelen wij hiermede het aantal beschikbare “af benodigde 
zijden, 





Geheugengebruik: 
#E20D — H9800 :Fregramma-geheugen. Alle programma's warden ir 
dit geheugengebied geladen en matisch gerund. 
#9200 — HPEFF Ia va irr r assemblerrimmutt 
bevindt zich hier slechts een Eleine veutins die 
disable 
#EBDD — HXXMN zXXXX Tap van het. 
Bevat alle benodigde gegeve 
mugelijk te maken. (z 








mamenteel 


esta, 












lagere gehe. 
HE pr egt Ammar un 
2 “detait 1" veur nadere informatie) 















BESTANDSORPGANISATIËE 


Diskbe in ven inden zegent une? art met: weiter 
veldlengbe. Alle recards warden e udlij hbe eikaat 
opgeslagen, Om later een recuruú snel terug te warmen waardt d 
inhaud van het eet veld van eìk record 4 de bi jbetmrvende 
anter apart gem in ram. irden ae gesorteerd an 
uplepande elk Lat 
aurtemat iet n plaats c 
wearkwijz beuik kan 
ek met} t. 
slaat ingen ep een var 





























meat: 
Pi 














Sehiak det het gert strict 
inezemt ur ans beet Het 
arten ee u redt KENRTELI, 6e 
EA trusten zijn Br 
be tref Feeder cie omdentad war dit verkûr 
EE nt kt Nn 
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2) Mag niet beginnen met een spatie. 

5) Mag niet “nul” zijn. 

4) Mag geen lege string bevatten. 

nkel punt 1 kan soma va enige meetlijkheden zorgen. Het 
pregramma kontroleert de inhoud van een input en geeft een 
melding indien de inhoud niet waldeet. 











ALGEMEENHEDEN 


Het programma maakt gebruik van 3 schijven: 





1 indexschijf 
1 fileschijf 





FProgrammaschijf vat alle utilitiepregramma’s 
aan 2 maken en te verwerken 
Indexschijf Bevat minimim 2  imdeexten, 


m een bestand 














car amma-index Cp” 
als eerste letter); bevat alle noudzakelijke gegevens behalve de 
indexen en de file-painters. 

File-index (“i" als eerste letter); bevat alle indexen en 
bijbehorende filepointers. 

Filwschijf rKevat de recurds zelf. 





ABSOLUUT NOODZAKELIJK HIERVOOR EEN VOLLEDIGE SCHIJF TE 
ENUIE 





Aan deze 


pak zijn enige consequenties verbanden: 





edn met 1 derive: 
ijn er het slechte a 
wisselen, Dit wissele 





tre. Zij dienen regelmatig van schijf te 
at een minimum beperkt. 





leden met 
Zijm en À 


dein 

beter 5 be inde n worden ti jcet 
an een in het heugen geladen indien dit noodzakelijk 
is en warden terug weggeschreven up het einde van een sessie 
GAit gekeurt enkel inden iets veranderd is san een wan dee 
mi. De mzehiaven die benedigd sijn sijn dus de 
qe Amin ti b.v.: rive 0 en drive 
ter tbesthikking cd st vinvel zijn em drive 0 tut 
vanmate:ve t en dr is E tut filtedrive. Hierdcur 
sleet hit schigf te Wisselen 





‚n 





de aanvang 























van sthijf te 
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HANDLE I DING 





OFSTARTEN. 

#L. DISEHAS 

DISKHBAS 

ot 

PIB=HBE; AR, DISERAS 

Hierden kamen we in het heofmenu. We hebben nu 5 mogelijkheden: 





1) File aanmaken 
2 File bewerken 
Fragramma extt 





1) Indien we nog geen enkel bestand ter onze beschikking hebben 
rest ans enkel deze mogelijkheid, 

2) Biedt de magelijkheid een bestaand bestand te bewerken. 

5) Geeft de mogelijkheid het prugramma te verlaten. 

VERLAAT HET FRGGRAMMA WOOIT VIA EN ESCAPE OF EEN HREEAE LE! 

UW BESTAND KAN HIERDOOR VERNIELD WORDEN: | 





FILE AANMAKEN, 





n voor detailinformatie. 
chikking dan me 
n. De huidige g 





Drivest : zie ‚ atgemeenhe 
Hebben we meer als 1 drive ter be 
indexdrive en de filedrive ben 
drive wardt automatisch 
Filenaamtitaorden meer alas zeven rakter 
naam tet de juiste lengte ruggebracht, 
Aantaì velden: spreekt vaar zichz 
E tekst?:vaar bijkomende Filevinfurmatis. tb. 
Acorn Camputerc lut). 





sten We nu dez 
rde 








ec tel 





m 
arvarammadrive benoemt. 














ingevuard dan werdt de 














jentijst 








Datum Tispreekt vaar zichzelf, Verkeerde input werdt mma 
in een nul waarde. 
H 





nnen aam elk 
de inhe 





safding: hier kunnen we wen r tue 
wat eerder is q d in verband 
keyfield. 

Num. ef valfan:De inhoud van een velit kan numeriek af 
alfanumeriek zijn. Is de inhaud mumerdek dan vaarden 4 
Is de inhoud a amet d n kunnen we 
maximum lengte bepalen. Daar met te weldlengt 
wordt het toegekende aantal bytes voor een veld altijd ge 
Omvat de input sen qeater aantal bytes dan warden de lag 
genegeerd: betreft het een kleiner aantal bytes dan 
resterende byt wer vanden oaf 
toekennen san het sleutelveld hoe 
bevatten. 

Tap geheugen: Dit en heeft ons programma 
aantal records tea bepalen die in een And Karr 
worden. Het programma test de juistheid hiervan. 





























Na een kart overzicht wardt een dummy file aangemaakt 
inde nn warden gesavtd. 
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PROGRAMMA 











vals reeds eerder vermeld mag men de database enkel via deze 
ptie verlaten. Alvaren een exit uit te veeren test het 
pragramma eerst cf er iets veranderd is aan de inhuud van de 
indexen; is dit het geval dan warden de indexen eerst gesaved 
alvare wen exit uit te vaeren. 












ROGRAMMA HEI 








Hevinden de imc 
aanmaken van 





an reeds in h geheugen : na het 
an nieuwe file) dan kamen we werkman 
terecht zoni dan vraagt het preogramma welke drive We 
gedeclareerd hebben als indexdrive en tevens de naam van de fils 
jie We willen bewerken. De bijbehorende indexen warden geladen 
en we komen in het werkmenu terecht. 











1) OVERZICHT 
Spreekt vaar zichzelf. Sommige infarmatie heeft momenteel geen 
betekenis maar heeft dit wel vaar eventuele latere versies. 





2) TOE SEN 

Denk Mierbij «an datgene wat zgjd iz met betrekking tat de 
inb van het keayfig Valdeest een input niet dan _ w 
wmetding gegeven. Ie zemmige informatie momenteel niet 
vikbaar dan welstaat eaun vetuumn. Daar v de inn het 
een in te brengen kan het programma beeindigd 

















VEERLE DE REN 
2 ank e te verwijderen record wardt eerst gelist 
EPE ME Dg der z tijkhaind heeft het re d niet te 
TEE. Am Camer den we met an PY" dan PR t recard 
ie Dit armgresnma kan rlaten warden via een 
verteerde Pidi im ke brengen vert der inheud van een t 


zekr eg leutelvaeld. 








sE WA 











eneen 
























waszigern. De ontwmud van een 
niel gewijzigd wet den. Te de sleutelinfarmat img 
mem dit record te verusjderen en opnieuw toe 
vd 1e wart werst gelist waarna we 





















vibe w 


Em ant 








nieuwe 1nput 
val gend 

aan dat 

we ens 





bel vane 
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5) ZOEK RECORD 
Hierdaar kunnen we de ink 





wd van een bepaald record opvragen. 


S)LIST FILE 
Alle records die zich in de file bevinden warden nu 
volgorde gelist. Na elk record wacht het pregranma 











Zijn alle records gelist dan geeft het pregramma een melding en 
begint apnieuw. Het pragramma werdt beeindgd de gangbare 
manier. 
ZIEXIT 


Spreekt voor zichzelf 





cheidene vorndities (b.v, Juiste 
dat het "idiot pracfing” 
een om het am de tuin te 
Lasd 


UPM. Het pregramma test zelf 
schijf) maar dit wit nog nie 
is. Er zijn verscheidene moqel 
leiden. Probeer dit liever niets het kan U namelijk uw be 
kusten. 








TOEKOMSTIGE UITBREIDINGEN, 







Zoals reede eerder vermeld at het hier om een b 
vandaar release 0,0, verscheidene routines zijn hierin 
pgenamen alhoewel met enkele reed rekening is ge 
lgende routines zijn momenteel ter studie, 
uitgebreide printroutine, 

uitgebreide zoekroutine. 

—sarteerrautine. 

—bestandsuitbreiding over meerdere indexen en fil 
„creatie van een subfile. 

Tete. 








u. 








ahd Aven. 














TER en 
g enkele # 


De bedseling is cm alle mag ijkheden die INF 
biedt gecombineerd ap te nemen met eventueel 
am alan over wen volwaardig database pragram + 
Vaar diegenen (hepelijk iedereen) die willen 
dergelijk super=database project bevindt 
informatie ap de schijf fdetkaili). 

veel programmeergencetgen. 
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WAN RECORDS OP VERSCHILLENDE SCHIJVEN. 





kan gebeuren aan de hand van de inhoud van de filepvinter in de 
indexfile 
we 
-Opgeslage 






de van FTR ap j diskette =101688. 
waarde ={nr. van de filediskette x 1 009 086) +PTR. 





bv.r filediskette nr.5, 
apgeslagen waarde 





EN ENDEXCONTROL 








Kan gebeuren via de naam: 
het zevende karakter geeft het nummer van de fileschijf weer. 


bwv.: gekazen naam "BESTAND" 
Naam wan fi chijf 4 is :"BESTAN1" 
Naam wan fileschijf 5 is :”"BESTANS" 





Het nummer van de index kan up dezelfde wijze gecreeerd worden. 
Het eerste karakter wardt veranderd in "i" ter aanduiding dat 
het gen index gaat. Het zevende karakter geeft weeram het 
nummer van de index weer. 






baas index nummer 3 wordt: "iESTAN 








Om de graaf ma-index te kunnen onderscheiden van een filerindex 
Wardt. vn de naam van de programma-index het eerste karakter 
verandet in “p" 











LAND" 


de indextfile bevinden zich de zleutlvelden en de 
sinters. Alle andere gegevens bevinden zich in 











a 
: NM: 
C : 
ú : 
ee U 
CE gel 1e 4 EEE 
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GEBRUIKE VAN ARRAYS 
array Ar 1 byte/veld: hierin heeft elke bit een betekenis 
start ap#2A00 


ja neen 

bit 0 « veld printen 1 a 
bit 1 : titel printem 1 & 
bit 2 : links printen 1 lj 
bit & 2 nullen onderdrukken 1 @ 
bit 4 : nieuwe regel na veld 1 @ 
bit 5 : inspringen 1 e 
bit 6-7 :VRIJ 


startwaardes=#15 


inputbuffer: bevindt zich ap #2300 
1 kyte/veld: bevat de printbreedte voor elk veld 


narmaal "recardnummer = &" 


array B 
array © 











alle andere velden ze 
array D : start op #294A 
ID = max. records in 1 index 
ma records ap 1 filediskette 
jaartal 


lengte van 1 recurd ap schijf 
tap van ‘t lager geheugen 
windadres van pragramma-index 
D124,D!23,D!E VRIJ. 
array E 1 lbyte/veld: bevat de printvatgarde. 
narmaal @,1,2,5.. 
array F 1 1 byte/veld: bevat de lengte van elk veld in de file 
cer numerieke velden is de inhaud=8 
sat diverse informatie 
raantal velden 
man. programmadr ive 
in. indexdrive 
ram. filedrive 
zaantal driv 
zaantal be 
zaan 
maand 
:dag 
LE. array 
2H.B. 
:L.E, 
:H.E. 
tE, 
zH. Es 



























array G 1: ù 





nde indexer 
nde fileschijwe 
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array H 11 byte/veld: bevat de inspringwaarde 
normaal @ 
array 1 :printind 





start ap #E298C 











ja neen 
D1 :printer aan 1 a 
IP1 rkop printen 1 @ 
IFE spag.nr. printen 1 e 
IFS scdatum printen Ì a 
174 inew pag-na recard 1 2 
195 :pag-per pag. 1 [:] 
1°6 zaantal regels per pag. 70 
zemkeren 1 @ 
stataliseren 1 li} 
1711 PPA VRIJ 
rstart ep #2840 
bevat informatie die belanrijk ie tijdens een run. 
Ja neen 
20 ‘pragrammaindex aanw. 1 a 
A1 rindexfile aanwerig 1 


OPE anr, indexfile in behandeling 

Bra ane. fileschijf in behandelina 

Qr4 rindex gewijzigd 1 0 

Qe5  rprogramma-indexwijz. 1 2 

076-GP12E (PPA) VRIJ 

vat de filepzinte van de recurde 

relatieve index voor elk veld in het record 
array SSrbe dee sleutelvelden in gesurteerde volgarde 
acray TTtbevat de titels van elk veld 








array FF 
array Ki 













at 











gen tueknmstige rautine 
gemaakt van ket  inkey 
gaat dat atemeer t, et via de verta 
izigd te den. Verder heu ik mij warm 
ijkemende inlichtingen. Opmerkingen en 


zchaaf bevindt 
Hierin 
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Het regula-faisi programma. 


Het onderstaaande programma is een vertaling van een 
VAX-Pascal programma in Atom-basic. Ik hoop hiermee een aanzet. 
te geven tot het opzetten van een bibliotheek van procedure” s 
voor wiskundig en natuurkundig gebruik van de Atom. Het hierbij 
afgedrukte programma bestaat voor het grootste deel uit een 
algemeen bruikbare procedure, die vanuit het hoofdprogramma 
aangeroepen wordt. De procedure berekent van de funktie op 
regel 360 het nulpunt in het interval dat aangegeven wordt bij 
de aanroep. Bij de aanroep dient men tevens de gewenste 
nauwkeurigheid op te geven. Bij terugkomst retourneert de 
subrautine het nulpunt, eventueel een foutkode, de bereikte 
nauwkeurigheid en het aantal stappen benodigd vaor de iteratie. 
De subroutine dient als volgt aangeroepen te worden: 


REGFAL (L” ST” WAARDE, R" ST’ WAARDE, PRECISIE, UITKOMST , ERRORCODE, 
#STAPPEN) 


Verklaring der parameters: 

L"ST'WAARDE: Invoerparameter, floating-point. Linker punt van 
het interval waarbinnen het nulpunt geschat wordt 

R°ST’WAARDE: Invoerparameter, floating-point. Rechterpunt van 
het interval waarbinnen het sulpunt geschat wordt 

. PRECISIE: In- en uitvoerparameter, floating-paint. Bij bin= 
nenkomstst de maximale onnauwkeurigheid. Bij wit- 
voer de werkelijk gevonden nauwkeurigheid 

UITKOMST: Uitvoerparameter, floating-point. 

ERRORCODE : Vitvoerparameter, integer. Bij een opgetreden 
fout wordt deze parameter ongelijk aan 0 gemaakt. 
Gedetekteerde fouten: 

geen fout, uitkomst is geldige waarde 

L°"ST'WAARDE > R" ST" WAARDE 

Funktiewaarden interval verschillen niet 

van teken, proces ongeldig 

Meer als 50 iteraties nodig, te langzame 

konvergentie. 

#STAFPEN: Uitvoerparameter, integer. Aantal iteraties dat 

nodig was om de uitkomst te bereiken 


De 
ue 


[4] 


Bij de ontwikkeling ben ik op enige problemen gestoten, zo 
pikt P-Charme geen tlaatingpoint funkties, hetgeen de 
gestuktureerdheid van het programma danig verstoord en is de 
XIF-THEN-ELSE konstruktie niet mooi genoeg voor een duidelijk 
programma, omdat achter else slechts een regel past, Gebruik 
van XELSE em XEND zou dit kunnen oplossen? 

Een ander probleem bleek dat F-charme slechts 9 variabelen 
in een procedure-deklaratie pikt. Vandaar dat dit programma 
beslag legt op de floatingpoint=-vartabelen: AF, AX, KY, ZM, ZN. 

Misschien redenen voor een nieuwe versie van F-charme? 

Ik ben van plan om op soortgelijke wijze een procedure te 
schrijven voor het optossen van differentiaalvergeli kingen. 
Wellicht dat anderen gok nuttige programma’s willen of hebben 
geschreven. Wel, laat dan van je hoven! Misschien tot een 
volgende keer en veel plezier met deze procedure. 
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10 PROGRAM REGULA-FALSTI 


20 

30 G.b 

BD ORI KK KK) 
SO (XFrogramma: Regula-falsi x) 
bO(kInterface: Dit programma bepaalt een nulpunt van sen «) 
7e gegeven funktie. Het vraagt om startwaardenk) 
8O Cx 5 en E‚, vraagt vervolgens naar de nauwkeu &) 
ZO righeid. Hierna wordt mbv een Regula-falsi %) 
100% proceduren het nulpunt berekend. Het pro= &) 
110 gramma komt terug met een uitkomst of een %) 
120 0% foutmelding. In het laatste geval wordt %) 
1:50 (X naar nieuwe startwaarden gevraagd, waarna &) 
140 (4 de procedure opnieuw opgeroepen wordt «) 
150 Auteur: Alex Vermeulen, Wageningen (08570-21087) *) 
1489 (xOpm. Oorspronkelijk geschreven in VAX-Pascal, *) 
1700 met wat moeite omgeschreven in gestruktu- &) 
180 {4 reerd ATOM-basic. *) 
190 (KNodig: P=charme *) 
200 CX F-point x) 
210 enig wiskundig begrip *) 
220% Datum: 1 mei 1984 Li 


EBOOK KENNEN 
240 


250 VAR XB, (* linker startwaarde *) 
240 ZE rechter startwaarde *) 
270 AP. (k precisie *) 
280 XU: REAL; (k nulpunt LD 
290 E, (* error-code *) 
200 Ns INTEGER; (* aantal interaties *) 
510 


520 FUNCTION F (%Xs REAL): REAL; 
330 'Helaas pakt P-charme geen floating-point func! 
240 


350 BEGIN 

Z6OF UF=UXKAX — ELX + Zj. 

270 END; 

280 

BIO ORI OKK KKK KNOKKE KK EK) 
400 (kProcedure: REGFAL *) 
410(Interface: De startwaarden 4S en XE leveren een eerstet) 
420 (Xx schatting op. Is de relatieve fout kleiner X) 
AEO Ok dan de opgegeven XP dan wordt de benaderingt) 
440 (k doorgegeven in AU en de exakte waarde van &) 
450 de relatieve fout in XP. In N komt het aan-&) 
460 (k tal iteraties dat nodig was en in geval vanx) 
47004 een fout komt de errorcode in E * 
480 (Xx Auteur: Alex Vermeulen *) 
490 

500 

510 t!! Gebruikt: XF, 7 LY, AM, ZN LN! 





SZObFROC REGFAL (45, 2E 





U.E.N) „XL. XR, X0 
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5350 

S4OREM(KI Initialisatie van 6, XE, E en N 
550 
560 
570 
580 x0= 
590 WHILE G 
600 





GIOREM(K2 Bereken een benadering voor XS en XE van XU met 


















« 


* 


* 
* 


* 
8) 


GZOREM(K precisie XP, Pas desgewenst E of 6 aan. 

650 XIF XS£%E THEN 

&40 

&SOREM (42.1 Bereken de funktiewaarden Al en AR voor XS 
GEOREN CX XE en pas E aan bij fout 

470 

430 LX=45; GOS. Ff; AL=AF 

690 ZX s GOS, fs AR=AF 

700 KIF XLKARZeO THEN 

710 

72OREM (E.E Bereken een nieuwe benadering XY en ziijn 
7EOREM ( funktiewaarde XN; bepaal XR 

740 NeN+1 

750 LYS (ARKLS-ALKLE) / CAR-AL) 

760 7 BS (X0-%Y) 

770 Y 

780 (Ns GOS. £ 3 AN=AF 

790 

800 (K2.5 Geef afhankelijk van de tekens de waarde X} 
B10 van XY aan 4S af KE: fout?spas E aan X) 
820 N=03 ZM=0; G=0; Ge 2 

850 NKALLO THEN 

840 KE=AV 

850 ELSE3FIF ANKARS Og ZS=4Y 

Boo XIF AMCAP 

870 ze: 

880 ‘ZL: 

890 G=0 

goo ELSE 

910 XIF G=0 

920 ZP=4M 

PO KU=hY 1090 FIN. "Rechterwaarde"ZE 
40 ELSE 1100 REGFAL(XS, XE, XP, AU, EN) 
950 XIF N*50 THEN 1110 UNTIL Ez 

960 G=û 1120 FF.? "UITKOMST: "XU" 
970 E=Z 1150 FP, "Precisiet "AP 

980 ELSE 1146 P‚,"In “N! stappen" 
90 ELSE Bz; E=Z 1150 END 

1000 ELSE G=0;E=l 

1010e WEND 

1020 PEND 

1050 

1040 E=0O 

1050 FIN. "Precisie!"/P 

104609 DO 





1079 IF E£+0;F,""foutkode “YE! 
1080 FiM. “linker waarde? 
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M.D.S.P DATABESTAND voor 80 KOL.CLUB KAART 


1.Inleiding. 


Zoals jullie allemaal weten zijn er binnen de 
club een heleboel soorten data bestanden, Deze 
bestanden werken goed maar ik vond deze te veel 
restricties hebben. Dus heb ik er zelf maar een 
geschreven. Dit programma heeft voor mij deze 
nadelen niet. Dit omdat ik gewoon data wil 
opslaan zonder gebonden te zijn aan bepaalde 
velden binnen een record, Neem nu b.v. de 
boekjes van acorn atom nieuws, je kan je 
herinneren dat er een bepaald onderwerp in stond 
maar de vraag is dan direct waar stond dit nu 7 
De oplossing voor dit probleem is het M.D.S.P. 
programma. Oek al kan de gebruiker zich alleen 
een klein detail herinneren dit programma kan 
het terug vinden ‚mits het natuurlijk aanwezig 
is in het geheugen en makkelijk daarbij is 
natuurlijk in welk boekje en op welke pagina het 
stond ' Het is gebruikelijk om dan trefwoorden 
te gebruiken van het onderwerp. Een record kan 
er als volgt uitzien: 

5-5-37 printer gdump star sq-10 


Wanneer ie nu alleen kan herinneren dat het 
onderwerp met de printer te maken had type je 
bij het zoeken "printer" in en het pragramma 


print het boven staande record en alle andere 
records met het woord printer erin. Zo wordt het 
zoeken van een bepaald onderwerp aanzienlijk 
gemakkelijker. Als het bovenstaande record 
geprint wordt weet je direct waar je het kunt 
vinden en wel in jaargang nr.S,uitgave nr.3 en 
op bladzijde 27 handig he ! Ik gebruik dit 
pragramma voor allerlei soorten data b.v de 
inhoud van cassette bandjes,video tapes,adressen 
bestand,elektuur uitgaven. Ik denk dat iedereen 
wel een toepassing hiervoor kan verzinnen. Het 
programma kan niet sorteren omdat dit niet de 
bedoeling van het programma Was. 


2.Ingredienten: 


Voor dit programma is het volgende benodigd : 
a. de source van dit programma 
(MDSP + 1-DATA op clubschiif) 
b. een disk drive van telec of org.dos 
cc. een SOkolomskaart van de club 
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met de orginele software vdu-2,6 
vdu-2.6 liefst ergens lager dan #2200 
af anders heel hoog b.v, #9B00 

d. een schakelkaart of ram op #A000 
(evt.als eprom in de schakelkaart) 

e. geheugen vanaf #2000 en dan liefst tot 
HAGOO 

$. de via als de printer wordt gebruikt 
met tink 2 aangebracht 


S.Het programma. 


Het programma is geschreven in assenbler dus 
lekker onduideliik.De source kan gewoon op #2700 
geladen worden. XL.MDSP £RETURN*. Zorg er dan 
voor dat er ram op #A000 vrij is en natuurlijk 
van write protect. Na het laden kan het gerunt 
worden, dit duurt wel even! âls deze fase 
doorlopen is het het programma opgestart warden 
door het statement MDSPSreturn>. 

Het programma start niet als er geen DOS-eprom 
aanwezig is af als de BOkoloms besturings 
software niet ingeschakeld is (vdu-2.6) 


Als dit alles wel goed is gegaan ziet men het 
hoofdmenu in de 40 karakter mode, Als eerste 
zien we de nummering 1 t/m 0, dit kan de namen 
bevatten van met welke data men wil werken. De 
nummers 1 t/m 0 kan men naar eigen behoefte 
invullen in de source. In dit menu is aïleen 
nr.1 gebruikt voor’ acorn atom nieuws inhaud. 
Nr.2 kan b.v een adressen bestand zijn, dan vult 
u b.v. achter nr.2 adressen bestand in. Verder 
kan onder A allerlei dos commando's gebruikt 
warden en met B kan je dit programma weer 
verlaten. 


Afhankelijk van het nummer (1-0) dat je kiest 
correspandeerd met de data die je "load’ af 
*gaved" via de disk drive. Met andere woorden 
als je nr.i kiest (acorn atom nieuws) zal het 
programma "1-DATA" laden of saven en voor nr. 2 
geldt dan "Z2-DATA" enz. Mocht het werkgeheugen 
voor u te klein zijn dan kan er natuurlijk onder 
een andere Qualifier geladen of gesaved worden. 
Na het kiezen van een nummer, in dit geval í 
(omdat je onder het hoofdstuk acorn atom nieuws 
wil werken) komen we in een submenu. 

Hier kunnen we kiezen uit: 


i. het laden van data van diskette,mocht er 
nog een file inhet geheugen zijn dan vraagt het 
programma of deze gewist moet worden. 

2. het creeren van een nieuwe file,dit 
betekend dat er records in een compleet leeg 
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geheugen ingetype worden, 

5. actuele records, deze kan gekozen worden 
als ernog records in het geheugen aanwezig 
zijn.Deze keuze (actual records)is alleen tezien 
als er ook werkelijk records in het geheugen 
zijn.Biji de eerste opstart is dit niet te 
zien!!! 

In ons geval kiezen we nr.iì omdat deze data op 
diskette staat (1-DATA).De disk laad nu de file 
(L-DATA) in het geheugen, 

Hier na be landen we in het menu. 

Dok in de andere 2 gevallen belanden we in het 


menu. 
We zien nu direct aan de header met welke file 
we tedoen hebben z: acorn atom nieuws met de 


datum van de laatste revisie, 

In het andere geval knippert de tekst “no file 
in memory" ten teken dat het geheugen nog leeg 
is. 


1. Wordt gebruikt voor het zoeken van een 
record. 
Als we hier dan b.v. “printer” Zreturn? intypen 
zullen alle records met het woord printer gelist 
worden (met de space balk stopt men de listing). 
Zo zien we elk onderwerp Uit acorn nieuws wat 
betrekking heeft op de printer. Daarvoor staat 
waar we het kunnen terug vinden zb.v."5-4-24" 
jaargang nr.5, uitgave nr.4 en de bladzijde. Zo 
is elke record opgebouwd. Dus als het onderwerp 
gevonden ís kan je nu zo het betreffende boekje 
pakken met de bladziide. Het ingeven van een 
spatie resulteert meestal tot het listen van 
alle records mits daar natuurlijk een spatie in 
staat. 
Bij intoetsen van return komen we terug in het 
menu.Escape onderbreekt de listing. 

2. Dit is het zelfde als nr.1l maar het wordt 
tegelijk naar de printer gestuurd mits deze 
aangesloten is em aan staat ' Is de printer niet 
aangesloten dan wordt dit commando genegeerd. 

ZE. Dit commando is vaar het tussenvoegen van 
een record in de file. als dit commando gekozen 
is moet er een record of een deel daarvan 
ingetypt worden met waar je daar achter een 
nieuwe record wilt tussen voegen. Als de record 
ingetypt is gaat het programma zoeken waar dit 
staat, als dit gevonden is, print hij het en 
vraagt of de nieuwe record achter de geprinte 
record moet worden tussen gevoegd. Zoja type dan 
Yen enter de nieuwe record. Moet de nieuwe 
record hier niet tussen gevoegd worden type dan 
N of freturn: want dan gaat hij verder zoeken en 
de volgende die hij vindt print hij weer, enz. 

A. Dit commando is bhedcoeld voor het 
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inbrengen van nieuwe records. Als het geheugen 
leeg is vraagt dit commando eerst om een header 
intevullen. (b.v. acorn atom nieuws) 

Als er al records in het geheugen aanwezig zijn 
betekend dit gewoon toevoegen van records achter 
de reeds aanzewige records in het geheugen. Hier 
valt gelijk op dat alles sequentieel wordt 
opgeslagen in het geheugen en bij het zoeken dus 


ook segtentieei zal printen. (volgorde van 
intypen=volgorde van printen) 

Een record wordt afgesloten met een return; 
Wil je dat een record wordt geprint met een crt 
voor het gaan naar een nieuwe regel, dan moet 
het karakter "“"ingetypt worden. Dit betekend 
netzoveel als een " * " in basic. B‚v. als ik 
in geef: 

USE) ibm printer“testsreturn?" zal dit bij 


search zo geprint worden z 
5-5-29 ibm printer 
test 

5. Met dit commando kunnen records 
verwijderd worden of aangepast. Dok hier geldt 
type record of deel ervan in die veranderd moet 
worden Creturn?, het programma gaat zoeken en 
print dit. En vraagt weer edit deze record ja of 
nee. Bij ja springt de cursor naar het begin van 
de record en kan het editten beginnen. Alsje 
gelijk een return geeft wordt de record 
verwijderd uit de file, Bij nee als antwoord 
zoekt het programma weer verder enz, 

6. Dit commando verstuurt alle records naar 
de printer onder interrupt. Het commando wordt 
genegeert als er geen printer is of als er geen 
records in het geheugen zijn. Als het printen 
gestopt moet worden drukt men op de "@" toets en 
de printer stopt. 
tijdens het printen van de records kan je weer 





gebruik maken van het programma. (IRG link van 
via moet aanwezig zijn). 
Bij dit commando worden alie "“*" tijdens het 


printen genegeerd (papier besparing). 

7. Hier wordt het papier formaat ingetypt. 
De default waarde is bij het opstarten van het 
pragramma op 11 inch ingesteld. 

8. Dit commando saved alle records die in het 
geheugen zijn op diskette. Voor ons voorbeeld 
zou dat dus weggeschreven worden onder de naam 
v{-DATA" omdat we in het hoofd menu nr„t gekozen 
hebben. 

9. Hier kan gekozen worden voor het aantal 
spaties bij het printen van een gevonden record 
bij de Ze,Ze enz. lijn binnen een record. 

Bv: 
5-5-3537 printer 
gdump sq-10 
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De dit zijn de spaties waarop ik doel (0-9),‚mits 
er hier achter printer een "*" was gezet. 

0. Hier wordt gecontroleerd of er per 
ongeluk geen controle codes in het geheugen 
gekomen zijn. Mochten die er wel zijn, dan 
worden ze gelist en kan je ze verbeteren, 

A. Hiermee kunnen we terug naar het 
headmenu, 


Met <returnè kan je vanuit elk commando{i-9) 
terug naar het menu gaan.En met escape elk 
commando onderbreken. 


4.De structuur van de records in het geheugen. 


Het opslaan van records gebeurt als volgt: 

Elke record wordt afgesloten met een "JJ" 
karakter. Dit betekend voor het programma einde 
record. Als het de allerlaatste record is dan 


wordt het afgesloten met "11". In dit programma 
fungeert dit karakter zuiver als scheider tussen 
de records. Het *” teken fungeert in dit 


programma als crt vaor het listen. 
5.De BOkolonskaart, 


De software (vdu-2.6) kan het beste ergens 
beneden de #2000 neer gezet worden. Zou de soft 
op b.v, #8200 staan dan reikt het werkgeheugen 
maximaal tot #8200. Het programma test zelf 
hoeveel geheugen hij gebruiken kan en 
controleerd dus ook waar de vdu soft staat. 


Ik zelf heb mijn vdu soft op #1500 staan in de 
schakelkaart en kan dus maximaal geheugen 
gebruiken van #2200 tot #A000. 

Als het programma de indicatie “memory full" 
geeft kan je beter niet meer editen of 
tussenvoegen want hier is het programma niet 
maximaal voor beveiligd. Het programma is bij 
mij en bii enkele andere mensen nog nooit vast 
gelopen! , 

Het programma is tbv de printer getest met een 
STAR-NLIO printer, maar er ziijn standaard 
commando's gebruikt dus waarschijnlijk ook goed 
voor andere printers.Veel succes met het 
programma en voor vragen en/of opmerkingen kunt 
u altijd contact met mij opnemen. 


Albert Catshoet: 
Sportlaan 16 

VEER TM MIDDELBURG 
18-513 
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GOEDKOOP EN FLEXIBEL GEHEUGEN VULLEN. 


Hoofdstuk 1 , Voor beginners 





De beschikbaarheid ven de Bk-CMOS 6264 voor nog geen f1.20,00 , maakt 
het ‚ tesamen met het lage stroomverbruik, aantrekkelijk , het “hoge” 
zowel als het "lage" geheugen van de ATOM hiermee te voorzien. 

Of, in vaktaal; resp. $8000-9FPF en $0000-7 FFF. 

Of, voor de beginnende vakman; resp. het geheugen voor het beeldscherm, 
dat is de verzameling 2114'a in de voeten 1C32 enz., vlakbij de UHF 
modulator ( dat zilveren, blok , waarsan de kabel naar de TV zit); 

resp. het geheugen voor de normale programma-activiteiten, dat is de 
verzameling 2114's aan de andere kant ( IC 10-19 en evt.51,52 ). 


De voordelen van het toepassen van de 6264 zijn ; 

a. een veel lager stroomverbruik; 

b, een veel lagere belasting van een aantal belangrijke IC's, zoals 
6847, 8255, 6502, die daardoor duidelijk minder warm worden; 

ce. een veel lagere prijs voor geheugen, behalve als je de 2114's voor 
een habbekrats kunt kopen; 

d. een meer compacte bouw. 





O-gtheuge 


De hele set 2114's , inclusief de eventueel gestapelde , worden vervangen 
door een enkele 6264, 

Daarvoor is een printje verkrijgbaar ( de 3ûversie ‚naar een ontwerp van 
H. Bastings, uitvoering T.v.d.Schoot) voor ca. £1,5.00 , dat met behulp van 
wire-wrap-pennen, of nog beter met de speciale pennen, verkrijgbaar met 
de hulp van W.Fruyen, in de voetjes van de IC's 32-45 worden gestoken, 


Yoor de bezitters van BBC-, of kleurenkaart is het mogelijk -,maar niet 
gemakkelijk -, deze printjes onder de ATOM-print te monteren;uiteraard 
moeten dan wel de desbetreffende 2114-voeten uitgesoldeerd worden. 

laat je daarover op de club- of subregio-avond informeren. 


2, HET GEWONE — LAGE GEHEUGEN. 


Een wat minder simpele zaak is het vervanren van het lage geheugen. 

Er zijn door enkele leden al speciale printjes daarvoor ontworpen, maar 
deze zijn in het algemeen minder universeel, 

Voor beginners, die nog geen geheugenkaart, speciale uitvoering van de 
schakelkaart , of disk-drive hebben , is het hierna te beschrijven om- 
Bouw-project van de Electuurprint 85007, gepubliceerd als Eprom-switch- 
board in Febr.1985. 


N.B, Voor disk-gebruikers, schakelkaarten met geheugen op $1000, en 
16k-club-geheugenkaart-gebruikers, volgt in een volgend hoofdstuk, 
in de volgende aflevering , een aparte „aangepaste versie! 
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De ombouw van deze Electuur-print tot 6264-CMOS-RAM-print, is ontwikkeld 

door H.Bastings en redelijk goed uitvoerbaar. 

De voordelen van deze uitvoering zijn + 

à, maar eigen behoefte kan het geheugen worden gevuld, b.v. van82000=4000, 
of van $cooo tot S7FFF, met resp. 1 tot 4 maal 6264's; 

b. de opstelling is zodanig , dat een in de ATOM ingebouwde schakelkaart 
niets in de weg wordt gelegd, ook het video-geheugen-printje kan zijn 
plaats behouden, alles past dus in de kast; 

c. het Electuur-printje is van goede kwaliteit, doorgaans op bestelling 
te leveren, en redelijk van prijs ( £1.13.70 ). 


Het principe, 

Het startpunt is IC 21 (de voet van de FP-rom ) waarvan , met uitzondering 
van de chip-enable, alle lijnen via de master op de E-print worden door- 
gegeven aan de 6264's. (de juiste nummering van data- en adreslijnen is 
niet van belang ). 

De ontbrekende adreslijn A12 wordt aangevoerd vanuit IC6, de NWDS-lijn 
van IC49 of een der 2114-voet jes, 

Van de oorspronkelijke eprom-selectie-schakeling wordt alleen 1C2 in een 
aangepaste vorm gebruikt voor de selectie van de 6264's, door A13,A14 en 
À15 vanuit IC6 aan te voeren. 

Aangezien deze geheugen-print binnen de ATOM-bus is aangesloten, worât het 
gehele gebied van 80000 tot S7FFF binnen de bus gehouden door A15 van 

pen 4 via pen 9 van IC6 naar IC5 te brengen. 





De 


A.De Electuurprint . 
1. plaats in de “eprom"-voeten 28-pens IC-voetjes,bij voorkeur de soort 
met de "gedraaide " pennen, 
2. leg op de componenten-zijde (matte kant met opdruk) de lange verbinding 
van IC1 naar IC2 ( merkteken 1 in figuur 1) en de beide korte ver- 
bindingen bij de cijfers 24 en 28 (merkteken 2 in figuur 1 ). 
3. plaats alleen de condensatoren C1 en C3 (beide 100 n) 
4. plaats de voet voor 1C2 ‚ een 74LS139 , en buig pen 15 van dit IC uit 
( merkteken 3 in figuur 1 ). 
5. kras op de soldeerzijde de baan die van pen 21 van de master komt, 
onder "eprom-1" door ( merkteken 4 in figuur 1 ). 
doe dit vooral voorzichtig, maar ook secuur, zonder de andere banen 
te raken. 
6. leg de 35 draadbruggen tussen de "eproms” ‚maar niet de gestippelde tussen 
"eprom en master ( op de componenten-zijde } 
7. monteer op de plaats van de master,-vanaf de stippellijn-, : 
î ofwel een wire-wrapvoet met 24 pennen; 
î ofwel een set van de speciale pennen, te verkrijgen via W.Truyen, 
( deze pennen beschadigen de onderliggende IC-voet bijna niet en vormen 
aan de bovenkant een goede IC-voet ! ), 
? ofwel gebruik een gewone voet + een speciale tussen-voet , lastig te 
solderen , maar het kan. 
Het verdiend aanbeveling de lange pennen voorlopig te beschermen met een 
stukje styropor. 
8, verbindt nu pen 18 van de master = soldeerpunt B , met pen 23 van de naast- 
liggende “eprom-1 (aan de soldeerzijde ) 
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Let op !: de nummering van de master-pennen begint op een andere plaats 
dan die van de 6264's, 


B. IC6 en IC5 van de ATOM-print. 

1e verwijder 1C6 ‚plaata een ICvoetje of de speciale pennen … 

2, plaats de electuurprint in IC-voet 21, zodat de print over de 6502 en 
8255 heen steekt: 

35e leg nu dunne soepele verbindingen van 3 
@ IC6 pen3 naar de “vrije "pen, naast pen 1 van de master ( merkteken 5 

in figuur 1 

@ IC6 pen 4 naar de uitgebogen pen 15 van IC? op de E-pr. 
2 IC6 pen 5 naar punt 9 van IC1 op de E-pr. 
% 1C6 pen 6 naar punt 5 van IC1 op de E-pr, 

4, verbindt van 1C6 pen 4 met pen 9 ; en leg de pennen 10,11,12, en 13 
aan pen 16 («+) 


C,‚ De NWDS lijn. 
De NWDS aansluiting kan worden gerealiseerd door van IC49 pen11,ofwel 
beter nog ‚ van pen 10 van een der niet gebruikte 2114-voetjes , een 
verbinding te leggen naar de "vrije" poot naast pen 24 van de master 
{ merkteken 6 in figuur 1 ). 


Het verdiend aanbeveling de draden naar de E-pr, door de aanwezige gaten 
op de hoekpunten te lussen. 


D. De 6264's, 
Van ieder IC werdt pen 20 uitgebogen en met een geisoleerd draadje aan 
pen 22 van dat IC verbonden, 
N.B. Denk erom dat bij dit soort soldeer-activiteiten , altijd een goed 
geaarde fijne soldeerbout wordt gebruikt !. 


E‚ 

Leg de print nu zodanig op tafel ‚dat de naar onder uitstekende lange 
pennen vrij van het tafelblad zijn. 

Druk nu de geprepareerde 6264's in de voeten : 

1. Indien 11C voor het gebied van $2000 tot $400N wordt gebruikt, 
dan komt deze in voet “eprom-2"; denk eraan dat de IC's 51 en)52 
blijven zitten. 

2, Indien geheugen gewenst wordt van 82000 tot STEFF, dan worden de 
“eprom's” 2 tot en met 4 gevuld. 

3, Wordt het gehele lage geheugen met 6264's bezet, dan moeten 
IC 51 en 52 uit hun voet. 

4. Plaats de E-pr. weer in voet IC2t en druk de FP-ROM in de master 
erbovenop. 


FP. 
Voer nu de RAM-test uit volgens de handleiding of een der andere manieren, 


WAARSCHUWING, 

deze activiteiten spelen zich af binnen de ATOM-bus; laat je dus goed 
voorlichten op de clubavond in Sittard, of de subregio-avonden in Beek, 
Roermond of Heerlen. 


ONTVERP : H.Bastings, redactie B,Tossuint, 
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Vervolg ELEKTUUR 32K geheugenkaart H. BASTINGS 


Zoals beloofd volgt hier het vervolg op het artikel over de 52-K 
ram-uitbreiding m.b.v. het elektuur kaartje. 
Deze uitbreiding was iemers niet zonder meer bruikbaar voor de 
disk-bezitters. 
De problemen die dan ontstaan zain: 

1. de drive-contotter werkt op #AOO e.v. 

Z. de drive bezit aeheugen op #2000 


Dit verhaat 15 dan tevens bruikbaar voor mensen die net oensugen 
van hun coeputer met minder dan S2-K willen uitbreiden. 


Hiervoor zijn twee oplossingen: 


1: verplaats de controller naar het An/out gebied, zoals at 
eens beschreven 1s in ATOM NIEUWS. 
Het geheugen in de drive kan dan vervallen. 


2: Deze mogelijkheid geldt waarschijnlijk voor de meeste men- 
sen. 
Het geheugen van #2000-#2800 kun je uit de drive verwiideren. 
Verder laat je het geheugen van #0000-#2000 vervallen. 
Verwijder hiervoor raa-i op het Elektuur-kaart ie. 
Je blijft de oude ZERO-page gebruiken en moet dan ook [C-Sl en 
IC-52 laten zitten. 
Aan de decodering van Zero-page is niets veranderd en werkt als 
vanouds. 
Plaats je ook nog je schakelsoft op #1000, dan is #0000-#0400 
en #1000-#2000 weer opgevuld en verlies je in dit gebied ook 
niet al te veel. - 
Wel moet dan de decodering voor de bus worden veranderd. 
Dit gaat als volgt, 
1. maak pen 9 van IC-6 los van AlS(pen 4) 
2. verbind de Te-pennen van de gebruikte ram’s aan respektieve- 
lijk pen 9,10,11 en 12 
3. leg de ongebruikte pennen aan +5 V. 


VOORBEELD: 
in gebruik #2000-#B000 (548-k) dan 3tTe naar pen 9,10 en 11. 
vaor bijv. #4000-#8000 (288-k) 28EE naar pen ? en 10. 
In voorbeeld 1 liggen de pennen {2 en 13 dus aan +5 V. 
In voorbeeld 2 de pennen 11,12 en 13. 
Mocht je iets niet begrijpen dan vraag op een van de regio 
avonden in Roermond, Heerlen of in Beek. 


813 g14 815 PAI2 al RIO 


IC 6 voetje in ATOM 
(7ALS15B) 
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DEEL III DE BATTERY-BACKIP VOOR HET S2k_ GEHEUGENKAARTJE 
Ontwerp: H. Bastings 
Redactie en inlichtingen: E. Sanders 





Hier is dan (voorlopig) het laatste deel over het S2K geheugen 
kaart je. 

De hier beschreven battery-backup (hierna te noemen BB) is 
orgineel bestemd voor het bovengenoemd kaartje. Maar aangezien 
de BB van de club geheugen- en schakelkaart soms niet goed 
werken is het printie ook voor deze kaarten geschikt. Het werk 
namelijk altijd. (Iets voor ambtenaren misschien?) 


Het BB printje hebben we natuurlijk al bestukt. We nemen nu het 
geheugenkaartje en verbinden de punten A met elkaar. Op punt B 
(Bij het kruisje) krassen we de lijn door. (als we dit spoortje 
naar links volgen moet je weer bij A uitkomen) 

We verwijderen de draadbruggen bij 24 en 28. 

Punt 28 verbinden we met de +B aansluiting op het BB kaartje. 
Punt 24 verbinden we met de CE aansluiting op het BB kaartje. 

We laten de aansluitdraad van de 82 ohm weerstand op de plaats 
van het piiltie (zie printopstelling) lang. Deze knippen we dus 
niet af. 

Op de plaats waar de — met het pijltje staat solderen we aan de 
onderzijde aok een lang dik draadje (van een afgeknipte 
weerstand bijvoorbeeld). Als je het orginele BB printje hebt pas 
de + pin precies in pin 16 van het {niet gebruikte) IC 1 en de — 
pin in pin 7 van IC 1.Zo dat was het dan. 


Heeft U het hoge geheugen ook voorzien van een BK CMOS ic van 
het type 2064 oid, dan kunt U de BB ook hiervoor gebruiken. U 
heeft dan alles onder de #A000 onder battery-backup. Dus in het 


U gaat dan als volgt te werk: 

Haal het IC voorzichtig uit het voetje. Buig de pennen 28 en 26 
uit de voet. 

Verbind pin 28 met de +B van het BB kaartje en pin 26 met de CE 
aansluiting van het BB printje. 

En klaar is kees. 
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L v ING/4g 


q) BL ASZ heal 


SCHAKELING VAN DE BATTERY BACKUP 





ce, d 
qd 
ol S 
Cé, ÍS 
Aaa 
avz 








COMPONENTEN OPSTELLING PRINT LAYOUT _ (componentenzijde) 
_PRINT LAYOUT 


soes p? 
\- 


End 
Door het verkleinen bij de drukker 


den 
mz P 





is de print net op ware grootte. 


Onderdelenlijst: 


Weerstanden Verder nog ) diode naast de weer- 
82 eha 1 diode IN4148 stand van 220ohm moet ver- 
150 ohm zenerdiade 3V9 vangen worden door een 

220 ohm BC 547 diode (ING148) indien men 
2,2K ohm (2x) Be 557 geen oplaadbare batterijen 
1OK ohm 


gebruikt. 
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HAY FOL 





daar P, Harmens 


oftewel hoe loste ik de probiemen met DISKCAT ap 


Hier besint miën #@rvarins met de Arorn computer. 

Toen ik dit ding krees snapte ik er natuurlijk seen biet van 
aar met wat vetenen leerde ik hoe ik er op moest timmeren, 
Witt, uit Faasmik, heeft mij vaak geholpen. ook toen ik het 
onzalies idee kraee het onvolprezen prosramma DISKCAT te saan 
gebruiken. Ik heb nmi een diskdrive en een massa Prosframnmas: Dak 
sen heiebneì dubbete en daar wilde ik wet eens wat orde in 
scheppen, maar wat ik aak probeerde, het wilde van seen kante 
Het eerste wat er werd veranderd wast "CHAIN" in  S*Ri" toen 
CU.“ in “VTAB" zodat de come, niet steeds heen en weer hoefde 
te rennen, maar te verseets: bij WILL sing het prima, maar bij 
het vitorinten van het gesorteerde bestand maakte mijn come. er 
een enorme puinhoop van: zo in de trant van à 




















INDEX 
pinbait @1 binak 23 saneba 58 shaines SE 
Di tekak 4D dodecat E7 54 eiinter 
sosozse Di busak 38 paredee Ë6 SPinet Evi) 
tittrat Bi sweakou 4ë ramesei B5 turinv. 36 
proe Bi wedarbk, 38 shaehek DS Hetiewd 23 


Zoais U ziet was het eerste nag herkenbaar maar buiten dat het 
niet aoed was gesorteerd (eek het wel atsof mijn comp. seniel 
was seworden of dat die Japanners: die in die zwarte doosjes in 
de comp. zitten en hardiopend al die letters ap z'n otaats 
moeten brensen, teveel sakee hadden sedronken. 

We mebben van altes seprobeerd om die zatiappen in het sarsei te 
‘rijgen en er was Uiteindelijk maar een manieri bewustel 
slaan, oo B dus, 

Reaest 3 il ZERD (variabelen ap B) en bij mij inpen de Jagoen 
netjes in het sareei en kan ik dit prosramma sehruiken 

Er zijn na sen paar dinsen in verandert, vaar meer diskdrives 














45 IN, “DRIVE HO"X5 2&EE=K 

75 IF PkBOOL=ISI EL INKKFEZ2ID. Ì 

i5D U. P&BAEI=IJIFF. BIE INSERT 

i51 P.SIE"DRIVE NO CATALOOG" 
Ì 


U 
155 P.A//"WHEN DISK INSERTED 





me ft od 


Zo dat was het. Met dank aan WILL en z'n vrouw (voor de koffie} 





vaut EN. 
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Hypotheek berekening. 


Een ponsie terug heb ik een paar weken het softwarebestand van 
onze resia in m'n bezit gehad, Daardoor kon ik eens rustis 
spitten in ai die programmatuur en eens kijken wat er zoal 
voor onze Atom seschreven Was. Dat was ontzettend veel, maar 
er kan nos meer bij. Onder andere vond ik een hypotheek 
pragramma waarin nos seen annuiteits-berekening zat. Aangezien 
ik er een nad waar dit wel in zit: en dat ie bovendien bid mid 
thuis nosal sens gedraaid Wordt, hierbij de listings. 

Het programma draait op elke standaard-atom met P-Charme. Heb 
je sean P-Charme dan maak je van alte procedures subroutines 
en dan icopt ie ook wel, Of je rent met een eprom naar je 
resionsie eprombakker en laat er een P-Charme bakken. 

Het prosramma start met een korte uitleg: waarna om sesevens 
sevraasd wordt, Verkeerde segevens, bv, letters of leestekens 
anders dan een punt, Worden geweigerd. 

Voor de looptijd verwacht het prosramma invoer in veelvouden 
van 5: dus 5-18-15 enz,: Jaren. Het berekenen van het 
annviteitssetal vraast enkete seconden en duurt lanser 
naarmate de jaoptijd sraoter iS, 

U krijst dan ap uw scherm de kosten per maand vaor het 
aanseseven jaar: en daaronder de restant-schuld na etke 5 jaar 
en het totaai reeds betaalde bedras. Daarna kunt U kiezen uit 
vaortzetting van de berekenins van deze lenins (waarvoor dan 
een nieuw renteoe ntase gevraasd wordt): sen nieuwe tenina, 
at stopsen, 

Ik wens eenieder er veel plezier mee: al is het aiteen maar om 
eens te weten wat het kost om een tientje te lenen bij de bank 
en het in de aop van pakwes SO jaar terus te betaten. 

















ge 


BOOT. MG soft 





is bedpeid om het de Diss-sebruiker noa makkeiijker 








eze ruursme Kan sebruikt worden: 
1 Na sen contrai Break 
Ff An 5 LDA&BGDE Gs CHPDEE 


Direct aantinkent Beein cod 
5 Via statement van schakel 


BES CROUTINES 








E 
2 
utine (schaketaar. ad.) 










rautine kan achter stot, 
ö niasen wardf de Textpainter goed gezet, 

Jit heeft wei ais nadeel, dat bij ren mach, code proeramma: dit 
Depassen dust tt 
À veranderen 
— te varwi 











in regel 420 - 
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Het het volgende proeramea is het voor driverbezitters moaslijk 
een doorlopende presentatie van arafische mode=á plaatjes De het 
scherm te breneen. Na RUN wordt de wachtius in second 
sevraaad. echter antwoorden met & maakt toetsbesturing moael ijk: 
dus nä indrukken van zan wii urige toets wordt het volgende 
Piaatje getaden. Let wett Dit proeramma ais eerste op de (ese 
schijf zetten: daarna de srafische plaatjes. besinadres 
hoeft niet perse #E903 te zijn: de data wordt nt. attid 
K500D aataden. 

ERDD 3 
21058 

































SOF, P=O-iTDIS, » 
EBBE=tL, teUEF, 
TULI. #ETSB3LI. #EZES 3 IFV=OLI, #FESÁ 
SBIFV F‚WEBTOVHEBI WAIT EN, 

ZN. 3D, SA 


Het volgende erasramma berekent de srootste semene deler (GED 
en het kleinste semeenschappeliiike veelvoud (KGV) van twee 
3etalten. Er wordt gebruik senaakt van de detinss-aisoritme van 
de Griakse wiskundige Euclides (SBB v,Ehr. 3. 

iEREMN GOD EN KBV DOOR 

2OREN FRANK VERGOOSSEN 

“GOD EN KDV BEREKENING""® 

GETAL 1 "Aa 
















2 B 
7O1FB=0G, ER 
zN=B3 IFR) At T=R3 He 






158P.' “GD 
149P, “KEV 
1381, #FFE 


“ABN 
:6. 58 
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MIDI en de Atom ? 


Een paar dasen terus vroes Bram van Rossen me wat ik wist van 
MIDI en of er ook wat mee te doen Viel met de Atom 

De term MIDI was voor mii totaal nieuw, Maar stom toeval: ik was 
deze week vitsenadied voor een demonstratie van een heel 
nieuw fenomeen in de muziekwereidsen laat dat nou over MIDI 
gaan. 

MIDI staat voor Musical Intearated Digital Interface:en 
komt,als ik ailes goed bearecen heb, op het voisende neer, 

1 Er is een “kastje” met daarin digitaal opsestasen zo'n 240 
verschiitende stemmen van instrumenten. Zo heeft men bev. van 
een concertvleugel stuk voor stuk alle snaren:de Klank ervan 
dus,disitaalt vasteelesd, Zo ook met een trompetreen viool sen 
contrabas:een steelband en da zomaar door.Rt deze stemmen zijn 
te mixen en worden via een versterker ten sehore gebracht. 

2 Dan is er nodis,een elektronisch orsel af een keyboard, dat 
dan wel voorzien moet zijn van een MIDI uitsane.Het enige wat 
er naar het “kastje"tnegaat is de toets informatie,Dus welke 
toets wordt er ingedrukt en hoetane, 

5 Nu dan de vraastzijn er in onze ciyb al mensen bezis met dit 
fenomeen. Is het hoe dan ook maselijk om de atom te sebruiken 
om b.v. een gekozen mix van stemmen op te siaan.of eventueel 
een stuk toetsinformatie, Ik heb seen idee ven Bram ook niet: 
of de seheusenruimte van de Atom sroot genoeg isen zo niet of 
er dan nos wat met een drive te ritselen valt. 

Kortom vrasen senoes:wie er meer van weet kan kontakt npnemen 
met Bram van Rassen. telefoon 071-7655785. 





Theo Waaijer. 


Mademan ie, 


Sinds kart is in de rain Hoord-Halisand een databank in 
gebruik vaar kiubsenoten die in het bezit zijn van een modem 
en een viditeiproeramma. 

Het telefoonnummer van deze databank is @20 — 16710 











Vaar het verkrijsen van een toeganaskode dien je een briefje 
te sturen naart B, Beteen: Overtoom S8i hs: 1054 Amsterdam 
waarbij je wei „an gefrankeerde retourenvelopoe moet, 
Hiisiyiteth. 
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80 KOLOMS SOFT DIK VAN FESSEM 





5D kotoms soft 


Wijzisinsen en aanvult insen VDU-2, 6 


te 


Dik 


Service iién van het scherm verander resai Si ins 
518 'P=#IAGIEEDS: P=ftá 


Ais je deze resei nooit meer op het beeldscherm wint 
zienverwijder dan de reseis 568 t/m 438 en 1E 
uit het Proarsmata, 

Verander regel 318 in: STAG 

Tevens dient aan het ei 
veranderd te warden in ENE 








van reset 1822 BWE 








Om dubbel hoos soed te laten werken: Wijzig het 
prasramma ais volgt 

2599 LDA D#&EDSEDR 
2591 STA GiLDA DHAC 
2592 EOR O:STA 0 

2595 JSR HP KK4S 








van Fess, 


ij 
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Dit programma laat alle grafische karakters zien met de 
bijbehorende hex codes van de Elektuur VDU kaart. 





10 @=8;B=0;P.$12 

20 F.A=0 TO 127 

30 P.&(#80+B) 

40 ?(#8002+8*A) =A+#80 

50 B=B+1 

60 N,A 

70 P.'*'*,"YDU GRAFISCHE KARAKTERSET" 

80 END 

Een demo prograamaatie vaor het GAGSROM P. Selder 


8388880 


REM GAGSDEMO V2.2 VEREIST 
REM DOOR P.SELDER 

CLEAR4 

F. 1=160T.08.-23CIRCLE2, 128, 96, IjN. 
EF. G=0T. 94; BORDERO, U; N. 
F.Q=94T. 08. —13 BORDERD, A; N. 

F. 1=0T. 1605. 2; CIRCLE2, 128, 96, IjN. 
BLOCK2,0, 0, 256, 192; G. 40 
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N worden vane: KTO. COMPUTER ELUB?, 

Neem dan. contact og: met: de: ênitrgmsester van. de: zegio aart’ zu bs; 
ingedes1d- wilt worden. Deze kaf u fntiehten omtreïit het lidmaat 
schap. 2 








Regio NOORD; 

D.Uuldriks Wiemers 14 9642 KG Veendam - 
05987-19611 

Regio OVERLJSSEL/CELDERLAND ie) : 
N: van: Wijnen ‘Karts: Dreef 12 “6302 BS Frame loord: 





Regio NOORD-HOLLAND; , 
P.van Kuik Zuideinde 54-a 1843 JP Groot-Schermer 
02997-19002: : Se ae 


Regio. DEN:HAÄG; 7 ° 7 en 
Th. Wänverl, Courerusetraat., 6: 2274: we Voorkrs -470-462504 >. — 








FE: von Mórsen. En Wd Butterwes 21 - za25 EA Detft 


Regio. ROTTERDAM; , : - , 

R.de HaanBrasem 125 2986 HA Ridderkerk 01804-25160: — 
Regio CENTRUM; e 

P.van Mourik Ruiterstede 60 3431 XN Nieuwegein 


03402-48781 





Régio. LIMBURG; … 
A.van Zäntvoort Mozartstraat. 328. 6044 RS Roermond 
04750-21797 


Regio BELGIE: ° 
R. Leysaens 7 Oude Baan 127 „3550 Heusden Belgie 


Bij het aangèan van het lidmaatschap känt u de contributie over 
maken op de rekening van de federatie.Verméld hierbij uw volledige 
naam, adres en de regio waar u bij ingedeeld wilt worden. 


